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Innan du anvander raknaren

Las detta forst

| Om bruksanvisningen

» Under inga omstandigheter ska CASIO Computer Co., Ltd. hallas
ansvarigt gentemot nagon for speciella, indirekta, oférutsedda skador
eller féljdskador i samband med eller som uppstar vid kop eller
anvandning av denna produkt och medféljande foremal. Vidare ska
CASIO Computer Co., Ltd. inte hallas ansvarigt for nagra ansprak av
nagot slag fran nagon annan part som uppstar till féljd av anvandningen
av denna produkt och de féremal som medféljer den.

* Innehallet i denna handbok kan andras utan féregaende meddelande.

« Skarmarna och illustrationerna (sasom tangentmarkningar) som visas i
denna handbok ar endast for illustrativa syften och kan skilja sig nagot
fran de faktiska féremalen de representerar.

* QR Code ar ett registrerat varumarke som tillhér DENSO WAVE
INCORPORATED i och i andra lander.

» Foretags- och produktnamn som anvands i denna handbok kan utgora
registrerade varumarken eller varumarken som tillhor sina respektive
agare.

| Viktiga funktioner

| exemplen nedan visas hur viktiga funktioner representeras i den har
handboken.

Exempel 1: @0 @@ (9 @9
Tangenterna ska tryckas in i den ordning som visas ovan (vanster till
hdger).

¥or @ ¥or [ i

! )

(ac) —= —_—

@Q&

Exempel 2: ® @ (z)*

Ovanstaende anger att du ska trycka pa ® och sedan pa @), for att
mata in z-symbolen. Alla inmatningsatgarder med flera tangenter visas
sa har. Markningen pa tangenterna visas foljt av inmatningstecken eller
kommando inom parentes.



Voo [ Voo [

—_—

® D(n)

* Se "Tangentmarkeringar” (sida 12) fér mer information om de
tangentmarkeringar som anvands i det har exemplet.

Exempel 3: ®, ©, ©, @, A)

(1) (2)

* Individuella markortangenter som indikeras av (1) representeras som
®, 0,0, .
* Individuella sidrullningstangenter som indikeras av (2) representeras

som (A), ).
| Menyfunktioner

Vissa funktioner i den har handboken anvander en forenklad form av
menyfunktioner som visas i exemplen nedan.

Exempel 1

— [Other] > [4]

eller

Tryck p4 @) och vélj sedan [Other] > [x].

Operation 1

1. Tryck pa @.
2. Anvand ® och (v for att valja [Other] och tryck sedan pa @).
3. Anvand ® och (V) for att valja [z] och tryck sedan pa ©K.




Exempel 2

©®) — Calculate

eller

Tryck pa ©), valj ikonen for Calculate-laget och tryck sedan pa @K).

Operation 2

1. Tryck pa ©.
2. Anvand piltangenterna (®, &, ), &) for att valja ikonen Calculate-
laget och tryck sedan pa @K,

| Tangenten @ och &

Tangenten och @ utfér samma operation. | den har handboken
anvands for att valja eller tillampa en instéllning och &) anvands for
att utféra en berakning. Observera dock att det inte spelar nagon roll om
du trycker pa @® eller & for operationer dar antingen @ eller @ visas.

Exempel
[ p

Om du inte uppmanas att anvanda ett specifikt raknarlage eller
konfigurera vissa installningar for en exempeloperation sa ska du anta att
nedanstaende lagen och instéllningar ska anvandas.

Réaknarlage: Calculate

Installningar: De forsta standardinstallningarna for raknaren
Mer information om hur du aterstaller raknaren till de ursprungliga
standardinstallningarna, hittar du i ”Initiera raknare” (sida 6).

Initiera raknare

Viktigt!

* Proceduren nedan initierar alla raknarinstallningar, utom Contrast och Auto Power Off.
Rensar aven alla data som lagras i raknarens minne.

1. Tryck pa © for att ga till HOME-skarmen.

2. Anvand piltangenterna (®, &, ©, &) for att valja en ikon for ett
raknarlage och tryck sedan pa ©x.

3. Tryck pa & och valj sedan [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
» Da visas HOME-skarmen.



Get Started-skarmen pa raknaren

Nar HOME-skarmen visas kan du trycka pa tangenten @) for att visa Get
Started-skarmen som innehaller informationen nedan.

* QR Code for atkomst till webbsidan for Get Started inom tjansten
Worldwide Education Service (https://wes.casio.com/calc/cw/)
Webbsidan Get Started ger dig tillgang till instruktionshaften och annan
relaterad information som hjalper dig att komma igang med din réknare.

* Raknarens ID-nummer (strang med 24 tecken)

Tryck pa ® for att aterga till HOME-skarmen.

Obs!

» Du kan ocksa visa Get Started-skarmen genom att valja den i SETTINGS-menyn. Se
”Anvanda SETTINGS-menyn” (sida 17).

Forsiktighetsatgarder

| Sékerhetsforeskrifter

Tack for att du har kdpt en produkt fran CASIO.

Las igenom sakerhetsforeskrifterna innan du anvander produkten
for att sakerstalla att du anvander den pa ratt satt. Férvara all
anvandardokumentation nara till hands for framtida referens.

Fara
Indikerar nagot som medfor stor risk for dodsfall eller allvarliga

personskador.

B Forsiktighetsatgarder gallande mynt- och
knappcellsbatterier (endast fx-85CW)

Se till att batterier inte svaljs av misstag.
® Sarskilda atgarder ska vidtas for att halla batterier borta fran
barn.

Om ett batteri svaljs eller om det finns risk for att ett batteri har svalts
ska du omedelbart uppsoka lakarvard.

Om ett batteri svaljs kan det orsaka kemiska brannskador,
punktionsskador pa slemhinnevavnad och andra allvarliga problem som
kan innebara livsfara.
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Varning
Indikerar nagot som medfor stor risk for dodsfall eller allvarliga
personskador.

l Displayskarm

® Tryck inte pa LCD-skdrmen och utsitt den inte for kraftiga
slag.

Om du gor det kan LCD-skarmens glas spricka, vilket medfor risk for
personskador.

® Vidror aldrig de flytande kristallerna, dvs. vatskan, inuti LCD-
skdarmen om den ar sprucken.

LCD-vatska som kommer i kontakt med hud kan orsaka hudirritation.
Om du far LCD-vatska i munnen ska du omedelbart skélja ur munnen
och uppsoka lakarvard.

Om du far LCD-vatska i 6gonen eller pa huden ska du skoélja omradet
med rent vatten och sedan uppsoka lakarvard.

B Forsiktighetsatgarder gallande batterier

Om vatska som lackt ur ett batteri kommer i kontakt med hud
eller kladsel ska du omedelbart skolja bort vatskan med rent
vatten.

Batterivatska som kommer i kontakt med 6gon kan orsaka synskador
och liknande. Skolj 6gonen och uppsdk omedelbart lakarvard.

Forsiktighet
Indikerar nagot som medfor risk for lindriga personskador eller
skador pa egendom.




laktta forsiktighetsatgarderna nedan. Om du inte gor det kan
batteriet spricka vilket medfor fara for brand, personskador och
nedsmutsning av narliggande foremal genom lackande vatska.

* Forsok inte plocka isar batterier och Iat aldrig batterier
kortslutas.

* FOrsoOk inte ladda ett icke-laddningsbart batteri.

 Utsatt inte batterier fér varme och kasta inte batterier i dppen
eld.

* Anvand enbart den batterityp som anges.

» Satt i batteriet med polerna (plus (+) och minus (-)) riktade at
o ratt hall.

Byt ut batteriet sa snart som majligt nar det ar slut.

/N\ E@ Forsiktighetsatgirder gillande batterier

laktta forsiktighetsatgarderna nedan. Om du inte gor det kan
batteriet explodera eller lacka lattantandlig vatska eller gas.

» Anvand enbart den batterityp som anges for den har produkten.

» Brann aldrig batterier och kassera inte batterier i forbrannare eller i
mekaniska kross- och skaranordningar.

« Utsatt inte batterier fér mycket hoga eller laga temperaturer under
anvandning, férvaring och transport.

« Utsatt inte batterier for mycket lagt lufttryck under anvandning,
forvaring och transport.

| Forsiktighetsatgarder vid hantering

* fX-82CW/fx-350CW: Aven om raknaren fungerar normalt ska du byta
batteriet minst en gang vartannat ar (R03).
fx-85CW: Aven om raknaren fungerar normalt ska du byta batteriet
minst en gang vartannat ar (LR44).

Ett urladdat batteri kan lacka, vilket kan leda till skada och att raknaren
inte fungerar som den ska. Lamna aldrig ett urladdat batteri i raknaren.
forsok inte anvanda raknaren nar batteriet ar helt urladdat (fx-85CW).

» Du kommer att debiteras for fel eller skador som uppstatt pa grund av
batterilackage, som inte tacks av garantin.

+ Batteriet som medfdljer raknaren laddas ur nagot under transport och
forvaring. Pa grund av detta kan det vara nédvandigt att byta ut batteriet
tidigare an den normala forvantade batterilivslangden.

» Undvik anvandning och férvaring av raknaren i omraden som utsatts for
extrema temperaturer och stora mangder fukt och damm.



 Utsatt inte raknaren for kraftig stét, tryck eller bojning.

* FOrsok aldrig montera isar raknaren.

» Anvand en mjuk, torr trasa for att rengora raknarens utsida.

* Nar du kasserar raknaren eller batterierna ska du se till att gora det i
enlighet med lagar och férordningar i ditt omrade.

Komma igang

| Sitta fast och ta bort den framre luckan

For att ta bort den framre luckan

Innan du anvander réknaren ska du ta bort den framre luckan ((1)) och
fasta den pa baksidan ((2)).

Fasta den framre luckan

Nar du inte anvander raknaren tar du bort den framre luckan ((1)) och
faster den pa framsidan ((2)).
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Viktigt!

« Fast alltid den framre luckan pa raknaren nar du inte anvander den. Annars kan en
oavsiktlig aktivering av @—tangenten leda till att strommen slas pa och att batteriet
laddas ur.

| Sla pa och stinga av strémmen

Tryck pa (O for att sla pa raknaren.
Tryck pa (® @9 (OFF) for att stdnga av réknaren.

Obs!

+ Sla pa strommen genom att trycka lange pa @ For att undvika att strdmmen slas pa
av misstag sa ar @—tangent nagot lagre an de andra tangenterna.

+ Om skarmen som visas nedan visas direkt efter att du har startat enheten betyder det
att aterstaende batteristrom ar lag.

[

Om den har skarmen visas byter du ut batteriet sa snart som mgjligt. Mer information
om batteribyte finns i "Byta batteri” (sida 86).

» Raknaren stéangs aven av automatiskt om den inte anvands pa cirka 10 eller 60
minuter. Tryck pa @-knappen for att sla pa raknaren igen.

1



| HOME-skdrmen

Om du trycker pa © sé visas HOME-skarmen. | HOME-skarmen visas en
lista 6ver installerade raknarlagen.

¥t [
X |l I
EIWIEND Statistics  Table |——
hath Box
HOME-skarmen Skarmen for Calculate-laget

Mer information om raknarens olika lagen hittar du i ”Lista over
installerade raknarlagen” (sida 16).

| Justera skirmens kontrast

1. Tryck pa ©), valj en ikon for ett lage och tryck sedan pa @.
2. Tryck pa @ och valj sedan [System Settings] > [Contrast].

N -

Light Dark
C«] [»]

3. Anvand () och & for att justera skarmkontrasten.
4. Nar installningarna har justerats som du vill trycker du pa @9,

Viktigt!

* Om justeringen av skarmens kontrast inte forbattrar skdrmens Iasbarhet betyder det
férmodligen att det finns lite batteri kvar. Byt ut batteriet.

| Tangentmarkeringar

Om du trycker pa tangenten ® och sedan en andra tangent utfors den
alternativa funktionen for den andra tangenten. Den alternativa funktionen
anges av texten som ar tryckt ovanfor tangenten, pa vanster sida.

(2)—er .
7

(1)
(1) Tangentfunktion: @
(2) Alternativ funktion: ® @ (x)

12



| Indikatorer

Indikatorer

-{5+242

| tabellen nedan beskrivs de indikatorer som visas hdogst upp pa skarmen.

Denna indikator:

Betyder detta:

Knappsatsen har vaxlats med hjalp av tangenten

S| ®. Knappsatsen vaxlas tillbaka och denna
indikator forsvinner nar du trycker pa en tangent.

/B Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO valjs for Input/

* Output i SETTINGS-menyn.
DRRNC Aktuell instéallning fér Angle Unit (B: Degree, [&l:

Radian eller [8: Gradian) pa SETTINGS-menyn.

FIX Ett fast antal decimaler tillampas.

SCI Ett fast antal signifikanta siffror tillampas.
Det finns foregaende (A) eller efterféljande (V)

A/Y berakningshistorik for det berakningsresultat som

visas.

Réaknaren drivs direkt av sina solceller, antingen
helt eller i nagon kombination med batteri.
(endast fx-85CW)

| Anvinda menyer

Manga av funktionerna i din kalkylator utférs med hjalp av menyskarmar.
| exemplet nedan visas atgarder som startas fran menyskarmen och som
visas nar du trycker pa &.

13




Vo @
| -
-t}

ey }o

®..

Svstem Settings » Angle Unit (8

Reset > | «— |Number Format >

Get Started - ® Fraction Result »
®) 1o
wMathI/MathO
coMathI/Decimal0
COLinelI/LineD
oLinel/DecimalO

Vilja ett menyalternativ

For att valja ett menyalternativ anvander du markértangenterna (®, &),
<, @) fér att markera det och trycker sedan pa @). Observera att (<) och
® endast anvands nar det finns flera kolumner med menyalternativ.

Navigera mellan menyhierarkier

k--indikatorn till hdger om ett menyalternativ betyder att det finns lagre
hierarkinivaer under det objektet. Om du valjer menyalternativet och
trycker pa @ eller & navigerar du till nasta Iagre niva i hierarkin. Om
du vill aterga till nasta évre niva i hierarkin trycker du pa ®.

Obs!

*+ Om du ari en lagre niva i hierarkin i en meny med en kolumn kan du trycka pa @
samt @ for att aterga till nasta hogre niva.

Valja ett menyalternativ med en radioknapp (C/®)

Nar en lista med flera alternativ visas pa skarmen har varje alternativ en
radioknapp (= eller @) till vanster. ® indikerar det alternativ som ar valt
just nu.

Konfigurera installningen for ett menyalternativ
1. Markera dnskat menyalternativ och tryck sedan pa @K).
» Vad som hander harnast beror pa vilken typ av menyalternativ du har
valt.

14



— Om det inte finns nagra fler installningar att konfigurera for det
menyalternativ du valt kommer alternativknappen bredvid den att
andras till ®.

— Om menyalternativet du har valt har fler installningar att konfigurera
visas en skarm for att valja menyalternativ. | sa fall gar du vidare till
steg 2.

2. Pa installningsskarmen markerar du 6nskad installning och trycker
sedan pa ©.
* Du atergar da till menyobjektskarmen i steg 1 med radioknappen invid
det menyalternativ som du tidigare valde andrat till @,

Bladdra mellan skarmar

En rullningslist visas till hdger pa displayen nar det finns sa manga
menyalternativ att de inte far plats pa en skarm.

« Anvand (A) och Y for att bladdra mellan skarmar.

« Anvand ® och () for att rulla rad for rad.

For att stanga menyn och aterga till den skarm som visas fore
menyn

Tryck pa @0,

Obs!

» Du kan stdnga en meny som visas genom att trycka pa @ @ @ , eller
genom att trycka pa . Om den visade menyn ar en som visas direkt efter att
du har startat ett visst raknarlage eller om det ar en lagesspecifik meny sa kan du inte
stdnga den genom att trycka pa . | sa fall maste du trycka pa @ for att stanga
menyn.

15



Raknarens lagen och menyer

Raknarlagen

| Vilja ett 1ige pa riknaren

Valj ett lage som ar lamplig fér den typ av berakning du vill utféra.
1. Tryck pa © for att ga till HOME-skarmen.
» Mer information om raknarens olika lagen hittar du i ”Lista over
installerade raknarlagen” (sida 16).

x++_ aa
Calculate SR Table
([
hdath Box

2. Anvand piltangenterna (®, &), ©, ) for att valja ikonen for det
raknarlage du vill anvanda.

3. Tryck pa @K for att visa startskarmen for det raknarlage vars ikon du
valde.

| Lista 6ver installerade riknarldgen

lkon Beskrivning
X = \
-
Eal[ UlatE Allmanna berakningar
(Calculate)
5tat|5t|[5 Statistiska och regressionsberakningar
(Statistics)
=1=]
TE|I:||E Genererar en nummertabell baserat pa en eller tva
funktioner
(Table)
Math BD.':'-': \ Foljande funktioner for att stodja matematikinlarning.
Dice Roll, Coin Toss: Sannolikhetssimulering
(Math Box)
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Anvanda SETTINGS-menyn

For att visa SETTINGS-menyn trycker du pa & samtidigt som du
anvander ett raknarlage. SETTINGS-menyn inkluderar menyalternativen

nedan.

System Settings »
Reset >
Get Started >

Calc Settings

Inkluderar menyalternativ for att konfigurera
berakningsinstallningar, t.ex. visningsformat for
berakningsresultat.

System Settings

Inkluderar menyalternativ for konfigurering av
installning for raknaroperationer, som t.ex.
kontrastjustering.

Innehaller menyalternativ for att utféra olika typer

Reset . s oy a
av aterstallningsatgarder.
Visar Get Started-skarmen. Mer information hittar
Get Started du i "Get Started-skarmen pa raknaren” (sida
7).
Obs!

- Om du trycker pa &) nar HOME-skarmen visas sa visas Get Started-skarmen istallet

for SETTINGS-menyn.

» Beroende pa vilken skarm som visas i raknarlaget kanske inte SETTINGS-menyn

visas nar du trycker pa @

| Andra riknarens instéllningar

1. Tryck pa ©), valj en ikon for ett Iage och tryck sedan pa ©%.
2. Tryck pa @ for att ga till SETTINGS-menyn.

Calc Settings  »|
System Settings »
Reset -
Get Started >

3. Anvand ® och (V) fér att vélja Calc Settings eller System Settings och

tryck sedan pa @K.

» Da visas en lista med installningsalternativ som finns i den valda

menyn.
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Skarmen nedan visar ett exempel pa vad som visas nar du valjer

[Calc Settings].

Angle Unit -
Number Format -
Fraction Result »

* Se "Objekt och tillgangliga installningsalternativ” (sida 18) for
installningsalternativ som inkluderas med [Calc Settings] och [System

Settings].

4. Anvand ® och (V) for att markera det objekt vars instéllning du vill

andra och tryck sedan pa ©.

 Har visas en lista med installningsalternativ for det objekt du valde.
Skarmen nedan visar ett exempel pa vad som visas nar du valjer

[Input/Output].

OMathI/Decimal0
oLineI/Line0
oLinel/Decimal0

5. Anvand ® och (V) fér att markera det alternativ du vill valja och tryck

sedan pa ©v.

6. Nar installningarna har justerats som du vill trycker du pa @o.

| Objekt och tillgingliga instillningsalternativ

4 indikerar den ursprungliga standardinstallningen.

Calc Settings > Input/Output

Anger det format som ska anvandas av raknaren for indata- och

berakningsresultat.

Mathl/MathO*

Indata: Vanlig text; Utdata: Format
som innehaller en brakdel, V', och/
eller z*'

Mathl/DecimalO

Indata: Vanlig text; Utdata:
Konverteras till decimalvarde

Linel/LineO

Indata: Linear*?; Output: Decimal
eller brakformat

Linel/DecimalO

Indata: Linear*?; Output:
Konverteras till decimalvarde
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*! Decimalutdata anvands nar dessa format inte kan matas ut av nagon
anledning.

*2 Alla berékningar, inklusive brakberékningar och funktioner matas in pa
en enda rad. Samma utdataformat som for modeller utan visning med
vanlig text (S-V.P.A.M.-modeller, mm.)

Exempel pa visning av in-/utdataformat:

Mathl/MathO ZEID
(ursprunglig standardinstallning) 1
200
Mathl/DecimalO
(Number Format: Norm 1) 1
200
5xw3
(Number Format: Norm 2) 1
200
0.005
Linel/LineO 12200
11200
Linel/DecimalO 14200
5Sxiw3

(Number Format: Norm 1)

Calc Settings > Angle Unit

Degree*®; Radian; Gradian
Anger grad, radian eller gradian som vinkelenhet for visning av varde- och
berakningsresultat.

Calc Settings > Number Format

Anger antalet siffror for visning av ett berakningsresultat.

Fix: Det varde du anger (fran 0 till 9) styr antalet decimaler fér visade
berakningsresultat. Berakningsresultaten avrundas till det angivat antalet
decimaler innan de visas.

1+6
(Fix 3)
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106®E& (=)

0.167

Sci: Det varde du anger (fran 1 till 10) styr antalet signifikatna siffror for
visade berakningsresultat. Berakningsresultaten avrundas till det angivat
antalet decimaler innan de visas.
1+6
(Sci 3)

Lo O Sl .

126®E& (=)

1.67x51

Norm: Visar berakningsresultat i exponentiellt format nar de faller inom
intervallen nedan.
Norm 1*: 102 > |x|, |x| = 10", Norm 2: 10° > |x], |x| = 10™°

1+ 200
(Norm 1)
¥or @ .
1200
1®200® @ (=)*
Sxiwg?
(Norm 2)
+or [ "
1-200
13200 @ (=)*
0.005

* Om du trycker pa ® @ (=) istéallet for @ nar du har matat in en
berakning sa visas berakningsresultatet i decimalform.

Calc Settings > Fraction Result

Mixed Fraction; Improp Fraction®
Anger antingen blandat brakformt eller oegentligt brakformat for visning av
brak i berakningsresultat.

Calc Settings > Decimal Mark

Dot®; Comma
Anger om en punkt eller ett kommatecken ska visas for decimaltecknet
for berakningsresultatet. En punkt visas alltid under inmatningen. Nar
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punkten valjs som decimaltecken ar avgransningen for flera resultat ett
kommatecken (,). Om komma har valts ar avgransningen ett semikolon (;).

Calc Settings > Digit Separator

On; Off*®
Anger om ett avgransartecken ska anvandas i berakningsresultat eller
inte.

System Settings > Contrast

Se ”Justera skdarmens kontrast” (sida 12).

System Settings > Auto Power Off

10 Min.*; 60 Min.
Ange hur lang tid det tar innan Auto Power Off utldses.

System Settings > MultiLine Font

Normal Font®: Small Font

Anger teckenstorlek for visning nar du valjer Linel/LineO eller Linel/
DecimalO som Input/Output. Upp till fyra rader kan visas nar Normal Font
ar vald och upp till sex rader kan visas med Small Font.

System Settings > QR Code

Anger vilken version av QR Code som visas nar du trycker pa ® @(QR).
Version 3: Anger QR Code Version 3.
Version 11*: Anger QR Code Version 11.

Reset > Settings & Data

Se ”For att initiera raknarens installningar” (sida 22).

Reset > Variable Memory

Se ”Rensa innehallet i alla minnan” (sida 35).
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Reset > Initialize All

Se ”Initiera raknare” (sida 6).

Get Started

Se ”’Get Started-skdarmen pa raknaren” (sida 7).

For att initiera raknarens installningar

Viktigt!

* Proceduren nedan initierar alla raknarinstallningar, utom Contrast och Auto Power Off.
Rensar dven alla data forutom variabelt minne och Ans-data.

1. Tryck pa ©), valj en ikon for ett lage och tryck sedan pa @%.
2. Tryck pa & och valj sedan [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
» D& visas HOME-skarmen.

Anvanda CATALOG-menyn

Tryck pa @) for att ga till CATALOG-menyn. Den har menyn visar
kategorier av kommandon, funktioner och symboler i enlighet med det
raknarlage du anvander och aktuell status (visad skarm eller aktuella
installningar) for laget.

Func &nalysis .|

Probability >
Numeric Calc 2
Angle/Coord/Sexar

Exempel: CATALOG-meny for Calculate-laget

Obs!

* Mer information om hur du matar in kommandon, funktioner och symboler fran
CATALOG-menyn hittar du i ”Avancerade berdkningar” (sida 43).

» Mer information om kommandon, funktioner och symboler som ar specifika for varje
raknarlage hittar du i rdknarlagesbeskrivningarna i ”Anvanda raknarens lagen” (sida
56).
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Anvanda TOOLS-menyn

TOOLS-menyn som visas nar du trycker pa inkluderar menyalternativ

for att utfora funktioner som ar specifika for varje raknarlage och for att
konfigurera installningar.

Exempel: TOOLS-meny for Calculate-laget

Define f{x)/g{xlr
Table Ty¥pe >
Edit -

Exempel: TOOLS-meny for Table-laget

Obs!

* Menyalternativet nedan ar gemensam for raknarlagen.
— Undo (se ”Angra operationer” (sida 26).)
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Mata in uttryck och varden

Grundlaggande inmatningsregler

Nar du trycker pa ® utvarderas prioritetssekvensen for indataberakning
automatiskt och resultatet visas pa skarmen.

4 x sin 30 x (30 + 10 x 3) =120

4% @30%) & ©30D 103D @ [4xETh¢307x¢30+1 0%
*1
*2 *3

120

*! Inmatning av den avslutande parentesen krévs fér sin och andra
funktioner som inkluderar parenteser.

*2 Dessa multiplikationssymboler (x) kan uteldmnas.

*3 Den avslutande parentesen omedelbart innan @-operationen kan
utelamnas.

Flytta markoren till borjan eller slutet av ett inmatat uttryck

Nar du matar in ett uttryck kan du trycka pa (&) for att hoppa till borjan av
uttrycket eller ¥ fér att hoppa till slutet av uttrycket.

Indikator for att ett inmatat uttryck eller berakningsresultat
innehaller mer (I , [=)

Om du ser en pekarsymbol (I eller =) till hdger om raden for ett inmatat
uttryck eller ett berakningsresultat sa innebar det att den visade raden
fortsatter till héger. Anvand (<) och & for att rulla linjen at vanster och
hoger.

* Nar du ser I i den hdgra anden av ett berakningsresultat sa kan du
hoppa till slutet av resultatet genom att trycka pa ¥). For att hoppa till
bdrjan av en berakningsresultatrad trycker du pa (A\.

» Observera att om du vill bladdra i det inmatade uttrycket medan bade
B - och [=-indikatorerna visas maste du trycka pa ® eller @9 forst och
sedan anvanda (<) och & for att rulla.

vor @ A
Pol(1.414213562, &

r=2, 8=0.78539816%»
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Slutfora parenteser automatiskt

Om du utfor en berakning som inkluderar bade division- och
multiplikationsoperationer dar ett multiplikationstecken har utelamnats
infogas parenteser automatiskt enligt exemplen nedan.
— Om ett multiplikationstecken utelamnas omedelbart fore en 6ppen
parentes eller efter en avslutande parentes.
Exempel: 6 +2(1+2) - 6 + (2(1 + 2))
— Om ett multiplikationstecken utelamnas omedelbart fore en variabel,
konstant, mm.
Exempel: 6 + 27 — 6 + (27)

Indikator for inmatningsgrans

Markoéren andrar form till ll nar det finns 10 byte eller mindre av tillaten
inmatning kvar. Om detta intraffar avslutar du berakningsinmatningen och
trycker pa €.

Mata in ett uttryck med hjalp av
vanlig text (endast Mathl/MathO eller

Mathl/DecimalO)

Uttryck som innehaller brak och/eller specialfunktioner som v kan skrivas
in i vanligt textformat med hjalp av mallar som visas nar vissa tangenter
trycks ned, eller nar du matar in vissa funktioner fran CATALOG-menyn.
1 3
pel: 35-+3%
1. Tryck pa ® ®(=5).

» Detta matar in en blandad brakmall.

]
05

2. Ange varden i omradena for heltal, taljare och namnare i mallen.

301@2 3%

3. GOr samma sak for att mata in resten av uttrycket.

1
35+5

MW

OD®E(=5)5>3026

10
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Obs!

» Nar markdéren ar placerad inom inmatningsomradet fér en mall (blandat brakformat),
trycker du pa @ @ for att hoppa till positionen omedelbart fore (till hdger om) mallen
@ @ for att hoppa till positionen omedelbart fore (till vanster om) den.

* Du kan alltid ange aktuell plats fér markdren i en mall eftersom det tomma inramade
omradet eller tecknen dar den finns blir mérksvart. Allt annat i berakningsuttrycket blir
morkgratt.

Vi B Vi B

i d
o5 o od

| Angra operationer

Om du vill &ngra den senaste knappatgarden trycker du pa ¢9, valjer
[Undo] och trycker sedan pa @%.

Om du vill géra om en tangentatgard som du just har angrat trycker du pa
¢9, véljer [Undo] och trycker sedan @ igen.

|Anvénda varden och uttryck som argument

Omduvillmatain1 + % och sedan andra den till 1 + \/%

1®7@®6RQRQB®@(INS) [1+£

@ 1+E

Om du trycker pa ® @(INS) i ovanstaende exempel blir % argumentet

fér funktionsinmatningen med nasta knappatgard (V).

Skriv over inmatningslage (endast
Linel/LineO eller Linel/DecimalO)

| dverskrivningslaget ersatter text som du matar in texten pa den aktuella
markorplatsen. Du kan vaxla mellan lagena for infoga och skriva 6ver
genom atgarden: ® @(INS). Markoren visas som | i infogningslage och
SOM . i OVerskrivningslaget.
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Grundlaggande berakningar

Aritmetiska berakningar

Anvand tangenterna ®, ©, & och & for att utféra aritmetiska
berakningar.

7x8-4x5=36

o O
7x8-4X5

7X0804X5

36

Brakberakningar

Observera att inmatningsmetoden for brakformat beror pa den aktuella
installningen for Input/Output i SETTINGS-menyn.

For att mata in % (oegentligt brakformat)

(Input/Output: Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO)

®7™3eller7®3 5

(Input/Output: Linel/LineO eller Linel/DecimalO)

7.3
7®3 TN
(a) (b)

(a) Taljare, (b) Namnare

For att mata in 2 % (blandat brakformat)

(Input/Output: Mathl/MathO eller Mathl/DecimalQO)

®E(=5)20103 2

w|=

(Input/Output: Linel/LineO eller Linel/DecimalO)
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3
201®3| (¢ 1 N(b)

(a) Taljare , (b) Namnare, (c) Heltalsdel

1
3 2
(Input/Output: Mathl/MathO)

Exempel: 2 +1

¥ [ -
2 .
Lay B
2030 D®E (=5 )1O1V2@ (3 2 13
B
(Input/Output: Linel/LineO)
213+11142 “
203D 1®1®@26 de=E

Obs!

* Brakdelar i berdkningsresultat visas efter att ha reducerats deras lagsta term.

Om du vill konvertera ett berakningsresultatformat till oegentligt brakformat
eller blandat brakformat trycker du pa @. Mer information hittar du i
”Konvertering av egentligt brakformat och blandat brakformat” (sida
39).

Berakningsresultat for brakformat

Ett berakningsresultat vars totala antal siffror i blandat brakformat
(inklusive heltal, taljare, namnare och avskiljarsymbol 1) ar stérre an 10
kan inte visas i brakformat. | sa fall visas berakningsresultatet som ett
decimalvarde.

Exempel 1: 1111123456 = 123457 1123456

(Input/Output: Linel/LineO)

131@ 1234566 1J1J112233dﬂ-555?J123ﬂ55

Eftersom det totala antalet siffror i vardet 1111123456 ar 10 sa visas
resultatet som ett brakvarde.

Exempel 2: 11111234567 (= 1234568 41234567) = 1,00000081
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(Input/Output: Linel/LineO)

117311234567
1®1®1234567@ |1 <30 000081

Eftersom det totala antalet siffror i vardet 114111234567 ar 11 sa visas
resultatet som ett decimalvarde.

Obs!

« Om du blandar braktal och decimalvarden i en berdkning nar nagot annat an Mathl/
MathO ar valt sa visas resultatet som ett decimalvarde.

Potenser, potensrotter och reciproka
tal

Anvand knapparna nedan for att mata in effektfunktioner,
effektrotsfunktioner och reciprocal funktion.
Effektfunktioner: @ (kvadrat), @ (n*® potens)
Effektrotfunktioner: @ (kvadratrot), ® @ (&5) (n*® rot)
Reciprokal funktion: ® @ (a™")

(52)3 = 15625

J':Tt% e
(5°)
O5@ 0 @3
15625
Exempel 2: (1 + 1)>*2=16
¥ [ &
(1+1327
O1P10@2D2@
16
E \2 x 3 =32 = 4,242640687 ...
(Input/Output: Mathl/MathO)
2%3 *
@20 X369
342

(Input/Output: Linel/LineO)
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532 =2

(Input/Output: Mathl/MathO)

(Input/Output: Linel/LineO)

1
_1=_
10 70

(Input/Output: Mathl/MathO)

@)-tangent (potens av 10)

@20 36

®®(Wo) 53268

5@ (Wo) 320 @&

100 @ (w") @

F's

4.242640687

O]
v{23x3

Om du trycker pa @)-tengenten sa &ar det samma som att trycka pa &
() (0 @. Bada operationerna matar in "x10™ (Mathl/MathO eller Mathl/
DecimalO) eller ”x10*(” (Linel/LineO eller Linel/DecimalO).

1,23 x 10% = 1230

\" formelberékningsintervall

1()23@ 3@

5 o [ 'y
{32
2
O] .
S5z {32)
2
¥or @ .
107
1
10
v [ -
1.23%10°
1230

De tillatna visningsomradena fér berékningsresultatet for formeln vV visas

nedan.

1<a<100,1<bH<1000,1=c<100
0=d<100,0=¢<1000,1=<£<100
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« 102 + 15 x 3V3 = 45v3 + 1012 ... Visas i formlen V'
* 99v999 (= 297+V111) = 3129,089165 ... Visas som ett decimalvarde

Pi, naturlig logaritm for basen ¢

| Pi

Mata in 7 genom att trycka pa ® @ (n).
7 visas som 3,141592654, men = = 3,1415926535897932384626 anvands
for interna berakningar.

| Naturlig logaritm fér basen e

Mata in e genom att trycka pa @® ®(e).
Den naturlig logaritmen for basen e visas som 2,718281828, men e =
2,7182818284590452353602 anvands for interna berakningar.

Berakningshistorik och repetering

| Berdkningshistorik

En A och/eller ¥ hogst upp pa skarmen visar mer
berakningshistorikinnehall éver och/eller under. Du kan rulla genom
innehallet i berakningshistoriken med hjalp av ® och (V).

Berakningshistorik kan endast anvandas i Calculate-laget.

Exempe
2+2=4
2+3 " *
2260
4
3+3=6
3+3 D] &
3H3E@
B
¥ [ ¥
@ 2+2
(Rullar bakat) A
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Obs!

+ Alla berakningshistorikdata rensas nar du trycker pa @ eller @ nar du &ndrar
Input/Output-instaliningen eller nar du utfér en Reset-operation (Settings & Data eller
Initialize All).

| Repetering

Nar ett berakningsresultat visas pa skarmen kan du trycka pa <, &
eller ® for att redigera det uttryck du anvande for den féregaende
berakningen.

4x3+2=14

7 0
4x3+2

4X3D260

14

(Fortsattning) Q@@ O7&

Obs!

« Om <« (vanster) eller P> (hoger) visas i slutet eller bada &ndarna av en
berékningsresultatrad kan du anvanda @ och @ for att rulla raden at vanster och
héger. Om detta hander ska du trycka pa @ eller férst och sedan anvéanda @
och @ for att redigera uttrycket.

Anvanda minnesfunktioner

| Svarsminne (Ans)

Det senast erhallna berakningsresultatet lagras i Ans-minnet (Answer).

Anvanda Ans-minnet for att utfora en serie berakningar

For att dela upp resultatet av 3 x 4 med 30

3460 | 12|
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(Fortsattning) 309

+o [
Ans+30

Mata in Ans-minnesinnehall i ett uttryck

Sa har utfér du berakningarna som visas nedan:

123 + 456 = 579

789 - 579 =210

N

123@456@ |

(Fortsattning) 7890 @» @

570

+o [
788—-Ans

210

| variabler (A, B, C, D, E, F, x, y, )

Du kan lagra varden pa variabler och anvanda variablerna i berakningar.

Variabellistskarm

f=3k
C=1234367
E=123456739
¥=1, 234501
2=

B=123456
[=12345673
F=1234567390
=0

Om du trycker pa €3 visas en skdrm som visar vardena som for

narvarande lagras i variablerna A, B, C, D, E, F, x, y och z. P& den har

skarmen visas vardena alltid med formatet Norm 1, Number Format. For
att stanga skarmen trycker du pa ® eller @9,

For att spara resultatet for 3 + 5 till variabel A

1. Utfor berakningen.

3BH56

2. Tryck pa €9 och valj sedan [A=] > [Store].
* FOr att spara resultatet for 3 + 5(vilket ar 8) till variabel A.

3. Tryck pa 3.

[E=E
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For att andra innehallet i variabel A till 1
1. Tryck pa €, och markera sedan [A=].

[E=E B=0

2. Tryck pa .
+ D4 visas redigeringsskarmen med 1 inmatat.

[A=11

3. Tryck pa 9.

[EE— -

Obs!

« | stallet for operationen i steg 2 ovan kan du trycka pa och sedan vélja [Edit]. Da

visas redigeringsskarmen utan nagonting inmatat. Mata in vardet du vill ange och tryck

sedan pa @
» Om en lasikon () visas nar du markerar en variabel pa variabellistskdrmen s&
betyder det att den markerade variabeln inte kan redigeras.

f=0.12345673 B=I(22
C=3.1413559265 0=5.3
E=1.23456789 ajss]
x=0 =0
z=0

For att ta fram innehallet i variabel A
(Fortsatter fran steg 2 i exempel 1)
1. Tryck pa € och valj sedan [A=] > [Recall].
» Da matas A in.

(Al
2. Tryck pa @,
* Innehallet i variabel A hamtas da.
¥ @ .
A
8
For att multiplicera innehallet i variabel A med 10
(Fortsatter fran steg 2 i exempel 1)
[0 e
Ax10
® DA ® 1069
80
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* Mata in en variabel som visas har: tryck pa ® och tryck sedan péa
den tangent som motsvarar 6nskat variabelnamn. For att mata in x som
variabelnamn kan du trycka pa ® © (x) eller &).

| Rensa innehallet i alla minnen

Ans-minnet och variabelinnehall behalls dven om du trycker pa @9, andrar
raknarens lage eller stanger av raknaren.

Utfér proceduren nedan nar du vill rensa innehallet i alla minnen.

1. Tryck pa ©), valj en ikon for ett Iage och tryck sedan pa ©g.

2. Tryck pa @ och valj sedan [Reset] > [Variable Memory] > [Yes].
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Andra format for
berakningsresultat

Anvanda FORMAT-menyn

Du kan anvanda FORMAT-menyn som visas nar du trycker pa @ for att
konvertera ett visat berakningsresultat till flera olika format.

Decimal
ENG Notation
Sexagesimal

| Menylista fér FORMAT

Konverterar till det har

Det har menyalternativet:
formatet:

Standard (inkluderar brakformat

Standard och formaten z, V).
Decimal Decimal

Prime Factor Primfaktorisering
Improper Fraction Oegentligt brakformat
Mixed Fraction Blandat brakformat

Teknisk notation (ax10” format, n
= exponent som ar delbar med 3)

ENG Notation

. Grader, minuter, sekunder
Sexagesimal .
(sexagesimal)

Obs!

+ Vilka menyalternativ som visas nar du trycker pa beror pa vilket berakningsresultat
som visas for tillfallet. Om ett berakningsresultat som inte kan konverteras visas, sa
visas inte heller menyn nar du trycker pa .
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| Exempel pa konverteringsoperation
3

1

=3 - 1

2 2
| det har exemplet konverterar vi ett berakningsresultat som visas som
ett oegentligt brakformat till ett decimalvarde och sedan till ett blandat
brakformat. Slutligen avbryter vi konverteringen och gar tillbaka till det
ursprungliga berakningsresultatet.
(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)

3+2 1,5

1. Utfér berakningen 3 + 2.

Vo [ &
32
3@2@0 3
2
2. Om du vill konvertera berakningsresultatet till ett decimalvarde trycker
du pa @), valjer [Decimal] och trycker sedan pa .
¥ [ I
32
1.5
3. Om du vill konvertera berakningsresultatet till ett blandat brakformat
trycker du pa @, valjer [Mixed Fraction] och trycker sedan pa @o.
Ve [ &
3+2
1
2
4. Om du vill avbryta konverteringen trycker du pa €o.
* D4 visas det ursprungliga berakningsresultatet fran steg 1.
¥ [ h
32
3
2

Konverteringar for Standard och
Decimal

Standard ar ett format som visar ett berakningsresultat i ett formular som

innehaller en brakdel, \ eller z nar det &r méjligt. Decimal ar ett format
som visar berakningsresultatet som ett decimalvarde.
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Obs!

» Konvertering till Standard-format som inkluderar v eller z ar mojligt nar Mathl/

MathO- eller Mathl/DecimalO-installningen har valts for Input/Output-instaliningen i

SETTINGS-menyn.

Du kan anvanda operationen nedan for att konvertera ett
berakningsresultat till Standard- eller Decimal-format.

77;+6=%

®D()D6E

©
(Valj [Decimall.)

(Konvertera till ett decimalvarde.)

(Konverterar till Standard-format.)

Viktigt!

7 = 0,5235987756 (Input/Output: Mathl/MathO)

AT "y
n+b

M|
A

Standard

ENG Notation
Sexagesimal

A "y
n+b

0.5235987756

Decimal
ENG Notation
Sexagesimal

o @ :
n+—B

m|-—=

» Med vissa berakningsresultat konverteras inte det visade vardet om du valjer

[Standard] pa FORMAT-menyn.

For att fa ett berakningsresultat med decimalvarde nar Mathl/

MathO eller Linel/LineO har valts

Tryck pa ® @ (=) istallet for @ nar du har lagt in en berékning.
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Primfaktorisering

| Calculate-laget kan ett positivt heltal pa hogst 10 siffror tas med i
berakningen av primfaktorisering.

For att utfora primfaktoreisering pa 1014

¥ @ .
1014
1014 @9
1014
+o [ -
1014
@) — [Prime Factor]
2x3%13°

Obs!

* Typerna av varden som beskrivs nedan kan inte tas med i berédkningen, aven om de
har 10 eller farre siffror.
— En av primfaktorerna for vardet ar 1 018 081 eller storre.
— Tva eller flera av primfaktorerna for vardet har mer an tre siffror.
» Den del som inte kan tas med i berdkningen omges av parenteser pa skarmen.
2036162 =2 x (1018081)*
*1018081 = 10092

2036162 *
2036162 @)

— [Prime Factor]

2x{1018081>

Konvertering av egentligt brakformat
och blandat brakformat

Du kan konvertera det brakformat eller det decimalvarde som visas
(decimalvarde som kan konverteras till ett brakformat med den har
raknaren) till ett brakformat eller ett oegentligt brakformat.

13 1
mopel1- — =123 —
4 3 4
(Input/Output: Mathl/MathO, Fraction Result: Improp Fraction)
13@4 60 14_3
— [Mixed Fraction] 3%
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— [Improper Fraction]

a4
_13_, 1 L ,
3,25 = 7 3 e (Input/Output: Linel/LineO)
30256 | 3. 25|
— [Improper Fraction] | 13.4]
— [Mixed Fraction] | 311.4]
Teknisk notation
Du kan konvertera exponentdelen av ett visat berakningsresultat till en
effekt pa tio som ar en multipel av 3 och visar resultatet.
Omvandla vardet 1234 till en teknisk notation, flytta
decimaltecknet till hdger och sedan till vanster.
1. Mata in 1234 och tryck sedan pa 9.
¥ [ &
1234
1234

2. Utfor operationen nedan for att ga in laget for konvertering till teknisk
notation.

— [ENG Notation]

1.238x%1035

» Nar du dppnar laget for konvertering till teknisk notation konverteras
berékningsresultatet till en teknisk notation och déa visas % till hoger.

« | Iaget for konvertering till teknisk notation kan du anvanda <) och ®)
for att flytta mantissans decimalpunkt.

+T [ &
1234
©)
1234 %10°5
+or [ &
1234
Q)
1.238x%1035
= Y
1234
Q)
0.001234x10%5
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3. Om du vill avsluta detta konverteringslage trycker du pa ®.
« D4 avslutas laget fér konvertering till teknisk notation och % férsvinner
fran skarmen.

0.001234x10%

* Du kan ocksa avsluta laget for konvertering till teknisk notation genom

att trycka pa @ eller @0,

Obs!

* Normala berakningar ar inte maojliga i laget for teknisk notation. Om du vill starta en ny
berakning avslutar du laget for konvertering till teknisk notation.

Sexagesimal konvertering
(berakningar av grader, minuter och
sekunder)

Du kan konvertera ett decimalt berakningsresultat till ett sexagesimalt
varde.

| Konvertera ett decimalt berdkningsresultat till ett
sexagesimalt varde

1,25 =1°150"
Yo [ &
1.25
1(025@9 5
4
¥+ [ h
1. 25
— [Sexagesimal]
1*15'0"

| Mata in och beridkna med ett sexagesimal virde

Forutom att konvertera ett visat varde till ett sexagesimalt varde kan du
ocksa mata in sexagesimalvarden och anvanda dem i berakningar.
Syntaxen nedan anvands for att ange ett sexagesimalvarde:

{grader} ® @ (°299) {minuter} ® @ (°999) {sekunder} ® @ (°299)
Observera att du alltid maste ange nagot fér grader och minuter, aven om
de ar noll.
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Utfér berakningen 2°20°30” + 9’30”. Konvertera sedan
berakningsresultatet till ett decimalvarde.

2 @ (°999)20® @ (°999)30® @ (°999)@ 2° 30" 30°+0° 9° 3f°
0D @D (°999)9® D (°999)30® D (°999)@®

2°30'0"

¥ [ mn
(Konvertera till ett decimalvarde.) (2 20" 307+079%30

— [Decimal]
2.5

AT s
(Aterga till sexagesimal visning.) 2~ 20" 308°+0°3%30

— [Sexagesimal]

2°30'0"
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Avancerade berakningar

| det har avsnittet beskrivs kommandon, funktioner och symboler som
ar gemensamma for alla raknarens lagen. Kommandon, funktioner och
symboler presenteras har i samma ordning som de visas CATALOG-
menyn som visas nar du trycker pa @).

Obs!

* Det finns ocksa raknarlagesspecifika CATALOG-menyalternativ, som inte visas har.
Mer information om de lagesspecifika menyalternativ hittar du i de olika kapitlen for
lagena.

» Beroende pa vilket raknarlage du anvander och vilken skdrm som visas i
raknaren kanske du inte kan anvanda vissa kommandon, funktioner eller symboler.
Kommandon, funktioner och symboler som beskrivs har ar inte tillgangliga i
CATALOG-menyn.

Funktionsanalys

| det har avsnittet beskrivs kommandon och funktioner som du kan mata in
efter att du har utfért operationen: @ — [Func Analysis].

| Logarithm(logab), Logarithm(log)

Anvand ® @ (log) eller @ — [Func Analysis] > [Logarithm(log)] for
att mata in logab som log (a, b). Base 10 ar den ursprungliga
standardinstalliningen om du inte matar in nagonting for a.

Exempel 1: 109101000 = log 1000 = 3

10 (100>
® @ (log)10000) @

Exempel 2: log216 = 4

7o 1
log(2, 16>

®@(log)2® O(,)16 O @

|

Tangenten @9 (eller @ — [Func Analysis] > [Logarithm(logab)]) kan ocksa
anvandas for inmatning, men bara om Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO
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har valts for Input/Output i SETTINGS-menyn. | det har fallet maste du
ange ett varde for basen.

Exempel 3: log216 = 4

¥ B
10g,¢16)

@2 1669

| Natural Logarithm

Anvand ® @3 (In) eller @ — [Func Analysis] > [Natural Logarithm] for att
mata in "In”.

Exempel: In 90 (= 10g.90) = 4,49980967

1n€30)
® @ (In)90Q) @

4.43380967

Sannolikhet

| det har avsnittet beskrivs kommandon och funktioner som du kan mata in
efter att du har utfort operationen: @) — [Probability].

1%

Om du matar in ett varde foljt av kommandot % sa blir inmatat varde ett
procentvarde.

Exempel 1: 150 x 20% = 30

150®20 |156%20% :
— [Probability] > [%]
@ 30

Exempel 2: Berakna vilken procentandel av 880 som ar 660. (75 %)

660880 |gsl<B80%
— [Probability] > [%]
® 75

Exempel 3: Dra av 25 % fran 3500. (2625)
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35000350025 |3500-3500%25% *
— [Probability] > [%]
@ 2625

| Factorial(!)

Den har funktionen hamtar fakulteter for ett varde som ar noll eller ett
positivt heltal.

(5 + 3)! = 40320

O5®3Q [¢5¥3) ! ‘
— [Probability] > [Factorial(!)]
& 40320

| Permutation(P), Combination(C)
Funktioner for permutation (zPr) och kombination (nCr).

For att bestamma antalet permutationer och kombinationer som
ar mdjliga nar du valjer fyra personer fran en grupp av 10

Permutationer:
10 |10P4 .
— [Probability] > [Permutation(P)]
4@ 5040
Kombinationer:
10 |10€q .
— [Probability] > [Combination(C)]
4@ 210

| Random Number

Den har funktionen genererar ett pseudoslumptal i intervallet 0,000 till
0,999. Resultatet visas som ett braktal nar Mathl/MathO valjs for Input/
Output SETTINGS-menyn.

-xempel: For att erhalla slumpmassiga tresiffriga heltal

1000 [1080Ran#
— [Probability] > [Random Number]

€@ 312

(Resultatet blir olika varje gang simuleringen kors.)
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| Random Integer

Den har funktionen genererar ett pseudoslumpmassigt heltal mellan ett
angivet startvarde och ett slutvarde.

Exempel: FOr att generera ett pseudoslumptal i intervallet 1 till 6

— [Probability] > [Random Integer] |RanTnt#¢1, §)
1®OL)BO
€@ 5

(Resultatet blir olika varje gang simuleringen kors.)

Numeriska berakningar

| det har avsnittet beskrivs kommandon och funktioner som du kan mata in
efter att du har utfort operationen: @ — [Numeric Calc].

| Absolute Value

Nar du utfér en berakning av reella tal erhaller den har funktionen helt
enkelt det absoluta vardet.

Exempel: |2-7|=Abs(2-7)=5
(Input/Output: Mathl/MathO)

¥ [ %
_ [Numeric Calc] > [Absolute Value] |12=7]

207

5
(Input/Output: Linel/LineO)
B Iy

_ [Numeric Calc] > [Absolute Value] |APS¢2=7 -

2070@®

| Round Off

Om du anvander Round Off-funktionen avrundas decimalbrakvardena for
argumentet i enlighet med den aktuella Number Format-installningen. Till
exempel ar det interna och visade resultatet for Rnd(10 + 3) 3,333 nar
Number Format-installningen ar Fix 3. Om du anvander installningen
Norm 1 eller Norm 2 s& avrundas argumentet med den 11:e siffran i
mantissadelen.

Exempel: S& har utfér du foljande berakningar nar Fix 3 valjs for antalet
visningssiffror: 10 + 3 x 3 och Rnd(10 + 3) x 3
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(Input/Output: Mathl/DecimalO, Number Format: Fix 3)

1015*3@)(3FIH &
10@3X3E
10. 000
Vo [ Fl¥.
— [Numeric Calc] > [Round Off] |Rnd¢10+3)x3
10@30 ®3&
9,999

Vinkelenhet, polar/rektangular
koordinat, sexagesimal

| det har avsnittet beskrivs kommandon, funktioner och symboler som du
kan mata in efter att du har utfért atgarden: @ — [Angle/Coord/Sexal.

| Degrees, Radians, Gradians

Dessa funktioner anger vinkelenheten.

° anger grad, " radian och ¢ gradian.

Du kan mata in varje funktion med hjalp av menyalternativen nedan.
— [Angle/Coord/Sexa] > [Degrees]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]
— [Angle/Coord/Sexa] > [Gradians]

n/2 radianer = 90° (Angle Unit: Degree)

®D®2> (g,”" ‘
— [Angle/Coord/Sexa] > [Radians]

@ 90

M|

| Rect to Polar, Polar to Rect

"Pol(” konverterar rektangulara koordinater till polara koordinater och
"Rec(” konverterar polara koordinater till rektangulara koordinater.

Pol(x, y) = (r, ) Rec(r, 0) = (x, y)
Yl p(xy) Yl p(r.6)
""""""" _Pol ,
Y Rec f
0 X X 0 X

* Ange Angle Unit i SETTINGS-menyn innan du utfor berakningar.
» Berakningsresultatet for » och 6 och for x samt for y lagras for var och en
av variablerna x och y.
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» Berakningsresultatet 4 visas i intervallet -180° < § < 180°.

Obs!

* Pol( och Rec( kan anvandas pa berakningsskarmen for raknarnapparna enligt nedan.
Calculate, Statistics

Exempel 1: For att konvertera rektanguléra koordinater (72, v2) till polara
koordinater (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Rect to Polar] PD?(EE- {2)
@20®0O)@200 @

r=2, 8=435

Exempel 2: For att konvertera polara koordinater (V2, 45°) till rektangulara
koordinater (Input/Output: Mathl/MathO, Angle Unit: Degree)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Polar to Rect] Rec( 2, 45)
@20 ®0)(,) 450) @

=1, y=1

| Grader, minuter, sekunder

Du kan anvanda tangenterna eller menyalternativet nedan for att mata in
sexagesimalsymbolen (7).

® D (°999)

— [Angle/Coord/Sexa] > [Degs Mins Secs]
Mer information hittar du i "Sexagesimal konvertering (berakningar av
grader, minuter och sekunder)” (sida 41).

Hyperbolisk, trigonometrisk

| det har avsnittet forklaras hyperboliska och trigonometriska funktioner.
| Hyperboliska funktioner

Hyperboliska funktioner kan matas in med hjalp av menyalternativen
nedan.
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh], [cosh], [tanh], [sinh™"], [cosh™'] eller
[tanh™"]

Vinkelenhetens installning paverkar inte berakningar.

Exempel: sinh 1 =1,175201194
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sinh¢1)
— [Hyperbolic/Trig] > [sinh] 10) @
1.1752011894

| Trigonometriska funktioner

Trigonometriska funktioner kan matas in med hjalp av menyalternativen
nedan.

Tangent Menyalternativ
D) — [Hyperbolic/Trig] > [sin]
— [Hyperbolic/Trig] > [cos]
— [Hyperbolic/Trig] > [tan]
® @) (sin™) — [Hyperbolic/Trig] > [sin™"]
® @ (cos™) — [Hyperbolic/Trig] > [cos™]
® @ (tan™) — [Hyperbolic/Trig] > [tan™]

Ange Angle Unit i SETTINGS-menyn innan du utfor berakningar.

sin 30 = % (Angle Unit: Degree)

+o [
sin<30)

D300 @

M=

Ovrigt

Funktioner och symboler som kan matas in med hjalp av raknarens
tangenter kan ocksa matas in med hjalp av [Other]-menyn. Anvand

— [Other] for att visa funktions- och symbolmenyn. Om du till exempel vill
ange Ans kan du antingen trycka pa @9 eller utféra foljande operation:
— [Other] > [Ans].

Tabellen nedan visar menyalternativet [Other] som motsvarar varje
nyckeloperation.

Menyalternativ Tangent

Ans
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® @ (x)

®®(e)

Vo

@

x\/_(

®®"0)

®@ @™

®

A

*3

®O(()

®0O()

©

®

*1 Reciprokal
*2 Kvadrat
*3 Minustecken
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Registrera och anvanda
definierande ekvationer for f{x)
och g(x)

Registrera och anvanda definierande
ekvationer for f{x) och g(x)

Din raknare har funktionerna "f(” och "g(” som du kan anvanda efter att
ha registrerat definierande ekvationer for dem. Till exempel, efter att ha
registrerat f(x) = x* + 1 som en definierande ekvation for funktionen "f(” sa
kan du beréakna f(0) = 1 och f(5) = 26.

Om du trycker pa (w) visas en meny for registrering av den definierande
ekvationen av f{(x) eller g(x) samt for inmatning av "f(” eller "g(”.

g{xl
Define f<{x)
Define (x>

Obs!

+ De definierande ekvationerna for f{x) och g(x) anvands ocksa av f{x) och g(x) i Table-
laget. Mer information om Table-laget hittar du i ”Skapa en nummertabell” (sida
72).

| Registrera en definierande ekvation

Exempe For att registrera f{x) = x* + 1
1. Tryck pa ©), valj ikonen for Calculate-laget och tryck sedan pa ©g).
2. Tryck pa @ och valj sedan [Define f(x)].

 Da visas ekvationsinmatningsskarmen f{x).

[f{x> |

3. Mata in x2 + 1.

@@ D1 [ exr=22+1 |

4. Tryck pa €.
* Detta registrerar det uttryck du matar in och den skarm som visades
innan du tryckte pa @ i steg 2 i den héar proceduren.
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Obs!

* En definierande ekvation kan registreras fran alla raknarlagen utom Math Box.
Beroende pa vilken skdrm som visas i réknarlaget (till exempel om en menyskarm
visas) kan det handa att menyn inte visas nar du trycker pa @

| Utfora en berakning genom att tilldela ett varde till
den registrerade definierande ekvationen

Exempel 2: For att tilldela vardet x = 3 till f{x), som du registrerade i
exempel 1

(Fortsatter fran exempel 1)
1. Tryck pa (= och valj sedan [f(x)].
* Detta matar in f(.

[(fl

2. Tilldela ett varde pa 3 och utfor sedan berakningen.

.0
f{33

30 &

| Registrera en sammansatt funktion

Exempel 3: For att mata in f{x) sa som definieras i exempel 1 i g(x) och
registrera g(x) = flx) x 2 - x
(Fortsatter fran exempel 1)
1. Tryck pa (=) och valj sedan [Define g(x)].
» Da visas ekvationsinmatningsskarmen g(x).

HEIE]

2. Mata in f{x) x 2 - x.

@*@® ) X200 ® [glx)=F{x) X2—

* Om du trycker pa (» medan ekvationsinmatningsskarmen g(x) visas
sa ar det enda menyalternativet som visas [f(x)]. P4 samma satt
s& visas endast menyalternativet [g(x)] om du trycker pa @@ medan
ekvationsinmatningsskarmen f{x) visas.
3. Tryck pa @,
* Detta registrerar den ekvation som du matar in och atergar till den
skarm som visas innan du startade den har atgarden med steg 1.

Obs!

» Operationen for att tilldela ett varde till x for g(x) och berakna resultatet &r densamma
som den under ”Utféra en berakning genom att tilldela ett varde till den
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registrerade definierande ekvationen” (sida 52). Observera dock att i stallet for
att valja [f(x)] i steg 1, bor du valja [g(x)].

+ Vid anvandning av exempel 3, matar du in f{x) i den definierande ekvationen for g(x).
Omvant kan du ocksa mata in g(x) i den definierande ekvationen for f{x). Mata dock
inte in g(x) i f{x) och f{x) i g(x) samtidigt. Om du gor detta sa intraffar ett Circular
ERROR nar du utfér en berakning med f(x) eller g(x).

| Datalagring

Om du utfér nagon av atgarderna nedan tas de definierade ekvationerna
som matats in for f{x) och g(x) bort.
 Tryck pa O
» Anvand SETTINGS-menyn for att vaxla till Input/Output-installningen
mellan Mathl*" och Linel*?.
*1 Mathl/MathO eller Mathl/DecimalO
*2 Linel/LineO eller Linel/DecimalO
+ Kér @ — [Reset] > [Settings & Data] eller @ — [Reset] > [Initialize All]
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Anvanda funktioner for QR
Code

Anvanda funktioner for QR Code

Din réknare kan visa QR Code-symboler som kan lasas av en smart
enhet.

Viktigt!

« Atgarderna i det har avsnittet forutsatter att den smarta enhet som anvands har en QR
Code-lasare som kan lasa flera QR Code-symboler, och att den kan ansluta till natet.

* Om du skannar en QR Code som visas av den har raknaren med en smart enhet sa
far den smarta enheten atkomst till CASIO:s webbplats.

Obs!

* QR Code visas pa displayen nar du trycker pa @ @(QR) nar nagon av skarmarna
nedan visas.
— HOME-skarmen
— SETTINGS-menyskarmen
— Felskarmar
— Skarmar for berakningsresultat oavsett lage
— Tabellskarma oavsett lage
Mer information finns pa CASIO:s webbplats (https://wes.casio.com).

| Visa en QR Code

Exempel: For att visa QR Code for ett berakningsresultat i raknarens
Calculate-lage och skanna den med en smart enhet
1. Gor en berakning i Calculate-laget.
2. Tryck pa ® @(QR) for att visa QR Code.
« Siffrorna i displayens nedre hogra horn visar aktuellt QR Code-
nummer och totalt antal féor QR Code-symboler. For att visa nasta
QR Code trycker du pa &) eller @%.

Obs!

* For att ga tillbaka till en tidigare QR Code trycker du pa @ eller sa manga
ganger som behdvs for att bladdra framat tills den visas.

3. Anvand en smart enhet for att skanna QR Code pa raknarens skarm.
* Mer information om hur du skannar en QR Code hittar du i
anvandardokumentationen till den QR Code-kodlasare du anvander.
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|0m du upplever problem med att skanna en QR
Code

Nar QR Code visas ska du anvanda (<) och ) for att justera
visningskontrasten QR Code. Denna kontrastjustering paverkar endast
visning av QR Code.

Viktigt!

 Beroende pa vilken smart enhet och/eller QR Code-dsare som anvands kan du fa
problem med att skanna QR Code-symboler som produceras av den har raknaren.

* Nar QR Code-installningen i SETTINGS-menyn ar Version 3 ar de raknarlagen som
kan visa QR Code-symbolerna begransade. Om du férsoker visa en QR Code i ett
lage som inte har stod for QR Code-visning sa visas meddelandet Not Supported
(Version 3). De QR Code som produceras av den har installningen ar dock enklare att
skanna med en smart enhet.

» Mer information finns pa CASIO:s webbplats (https://wes.casio.com).
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Anvanda raknarens lagen

Statistiska berakningar

Statistics-laget beraknar olika statistiska varden baserat pa data med en
variabel (x) eller parad variabel (x, y).

| Allmén procedur for att utféra en statistisk
berakning

1. Tryck pa ©), valj ikonen for Statistics-laget och tryck sedan pa @¥.

2. I menyn som visas valjer du [1-Variable] (en variabel) eller [2-Variable]
(parad variabel), och trycker sedan pa ©®.
» Da visas statistikredigeraren.

=
*
1] I
2
3
4
En variabel
E
}=Z &t
1| I
z
3
4

Parad variabel

3. Visa kolumnen Freq (frekvens) efter behov.
* Mer information hittar du i ”"Freqg-kolumnen (Frekvens)” (sida 57).
4. Mata in data.
» Mer information hittar du i ”Mata in data med statistikredigeraren”
(sida 57).
5. Nar du ar klar med inmatningen trycker du pa ©%.
» D4 visas menyn nedan.

1-Var Results

Statistics Calc

En variabel
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2—Var Results
Reg Results -

Statistics Calc »

Parad variabel

6. Valj menyalternativet for den atgard du vill utfora.

« Valj [1-Var Results], [2-Var Results] eller [Reg Results] for att visa
en lista dver berakningsresultat baserat pa de data du angett. Mer
information finns i ”Visa resultat for statistiska berakningar” (sida
60).

* FOr att visa en skarm for statistisk berakning for att utféra berakningar
baserat pa indata valjer du [Statistics Calc]. Mer information finns i
”Anvanda skarmen for statistik berakning” (sida 64).

Obs!

« For att ga tillbaka till statistikredigeraren fran en skarm for statistisk berakning trycker

du pa och sedan pa @

| Mata in data med statistikredigeraren

Statistikredigeraren visar en, tva eller tre kolumner: en variabel (x), en
variabel och frekvens (x, Freq), parad variabel (x, y), parad variabel och
frekvens (x, y, Freq). Antal datarader som kan matas in beror pa antalet
kolumner: 160 rader for en kolumn, 80 rader for tva kolumner och 53 rader
for tre kolumner.

Viktigt!

« Alla data som for narvarande matas in i statistikredigeraren tas bort nar du utfér nagon
av atgarderna nedan.
— Vaxla den statistiska berakningstypen mellan en variabel och parad variabel
— Andra Frequency-installningen i TOOLS-menyn

« Statistiska berakningar kan ta lang tid nar det finns ett stort antal datapunkter.

Freg-kolumnen (Frekvens)

Om du startar installningen Frequency i TOOLS-menyn sa visas aven
en kolumn som ar markt Freq i statistikredigeraren. Du kan anvanda
Freg-kolumnen for att specificera frekvens (antalet ganger provet visas i
datagruppen) for varje provvarde.
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® Freaq

L) by —

En variabel

# i Freaq

o 0D b —

Parad variabel

Visa Freg-kolumnen

1. Nar statistikredigeraren visas trycker du pa ¢9 och valjer sedan
[Frequency] > [On].

2. Tryck pa @o for att aterga till Statistikredigeraren.

Doélja Freq-kolumnen

1. Nar statistikredigeraren visas trycker du pa ¢9 och valjer sedan
[Frequency] > [Off].

2. Tryck pa @o for att aterga till Statistikredigeraren.

Regler for inmatning av exempeldata i statistikredigeraren

Data som du matar in infogas i cellen dar markéren ar. Anvand
markdrknapparna for att flytta markéren mellan celler.

B0l by —

[
Markor

Nar du har matat in ett varde trycker du pa . Detta registrerar vardet och
visar upp till sex av dess siffror i cellen.

For att valja en parad variabel och mata in foljande data:
(170, 66), (179, 75), (173, 68)
1. Tryck pa ©), valj ikonen for Statistics-laget och tryck sedan pa @.
2. Valj [2-Variable] och tryck sedan pa @x).
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3. Anvand atgarden nedan for att mata in data.

1708179@173@ OO |
66@) 756689 | ;

Obs!

« | statistikredigeraren kan du lagra vardet i en cell till en variabel. Om du till exempel
utfor foljande atgard medan skarmen i steg 3 visas ovan sparas 68 till variabel A:
@ @ — [A=] > [Store]. Mer information om variabler hittar du i ”Variabler (A, B, C, D,
E, F, x,y,z)” (sida 33).

Redigera provdata

Ersatta data i en cell
| statistikredigeraren flyttar du markéren till cellen som innehaller data du
vill redigera, ange det nya vardet och tryck sedan pa 9.

Ta bort en rad
| statistikredigeraren flyttar du markaren till den rad som du vill ta bort och
trycker sedan pa @.

Infoga en rad

1. | statistikredigeraren flyttar du markoren till den rad som ska vara under
den rad som du vill infoga.

2. Utfor foljande atgard: — [Edit] > [Insert Row].

Ta bort allt innehall i statistikredigeraren

| statistikredigeraren utfor du foljande atgard: ¢ — [Edit] > [Delete All].

Sortera data

Du kan sortera data fran statistikredigeraren i stigande eller fallande
ordning fér dess kolumnvarden for x, y eller Freq.

Viktigt!

 Observera att nar du har andrat datasorteringssekvensen sa kan du inte aterstalla den
till den ursprungliga sekvensen.
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For att sortera datainmatningen i Exempel 1 (sida 58) i
stigande ordning i x-kolumnen och sedan i fallande ordning i y-kolumnen
1. Anvand proceduren i exempel 1 for att mata in data.

]
2. Sortera data i stigande ordning i x-kolumnen.
Xm '
1| I EE
— [Sort] > [x Ascending] | 2 1|
’ 170
3. Sortera data i fallande ordning i y-kolumnen.
Xm 5
1 170 | I
—[Sort] > [y Descending] | % {7 &
4
75

| Visa resultat for statistiska berikningar

Visa resultat for statistiska berakningar med en variabel

1-Var Results-skarmen visar en lista dver olika statistiska varden (t.ex.
medelvarde och standardavvikelse for populationen) som beraknas utifran
data for en variabel. | det har avsnittet beskrivs den atgard som kravs for
att visa 1-Var Results-skarmen.

For att mata in data nedan och visa resultat for statistiska
berakningar med en variabel

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10

Freq 1 2 1 2 2 2 3 4 2 1

1. Tryck pa ©), valj ikonen for Statistics-laget och tryck sedan pa @¥.
2. Valj [1-Variable] och tryck sedan pa @x).
+ D4 visas statistikredigeraren.
3. Tryck pa och valj sedan [Frequency] > [On].
* Tryck pa ®o for att aterga till Statistikredigeraren.
4. Mata in data i x-kolumnen.

1@02@03@D4E@D56ED66D7 G869 @D 10ED

5. Mata in data i Freg-kolumnen.
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O©002@©262@263@4@ 2@

6. Tryck pa @x.

1-Var Results

Statistics Calc

7. Valj [1-Var Results] och tryck sedan pa @x.
» Da visas 1-Var Results-skarmen.

% =3,493

o =119

ZHE =237

T3 =k, 4475

T =2.529192785

=y =G, 786842105

5]

ﬁx f%ﬁ505155829
Q© (eller ) pinco =1

Med =6.5

b= =|

]

maxx) =10
© (eller¥)

* Information om betydelsen for de variabler som visas pa 1-Var
Results-skarmen finns i ”"Lista over statistiska vardevariabler och
statistiska berakningsfunktioner” (sida 67).

8. Tryck pa ® eller @0 for att aterga till statistikredigeraren.

Visa resultat for statistiska berakningar med parad variabel

2-Var Results-skarmen visar en lista 6ver olika statistiska varden (t.ex.
medelvarde och standardavvikelse for populationen) som beraknas utifran
parade variabeldata. | det har avsnittet beskrivs den atgard som kravs for
att visa 2-Var Results.

Exempel 4: For att mata in data nedan och visa resultat for statistiska
berakningar med parad variabel

10112 (15|16 |19 |21 |24 | 25| 27 | 3,0

y 10|11 (12|13 |14 (15|16 | 17 | 18 | 20

1. Tryck pa ©), valj ikonen for Statistics-laget och tryck sedan pa @¥.
2. Valj [2-Variable] och tryck sedan pa @x).

+ D4 visas statistikredigeraren.
3. Mata in data i x-kolumnen.

61



1102105610610 | = % T o
2010204620520 7E@@3E | |l °

4. Mata in data i y-kolumnen.
QOI@1O1@1 0281031048 | %1 %2
105@106601O761(O8EI26D [ T |

5. Tryck pa ©®.

2—=Var Results
Reg Results -
Statistics Calc »

6. Valj [2-Var Results] och tryck sedan pa @%).
 Da visas 2-Var Results-skarmen.

; =1,59
I X
R
ek =0, 3969
T =0.63
2y =0.441
=
S =0.B640783086
n =
© (eller ¥) PRI
Syz 22,04
ey =054
o]
o =0, 303973683
_ sey  =0.107b6bEEET
OICECI A
S5 102451 |
Suzy  —}1.241
Zes | =5 5501
mints) =
© (eller®) | A 5
magiy) =2

* Information om betydelsen for de variabler som visas pa 2-Var
Results-skarmen finns i "Lista over statistiska vardevariabler och
statistiska berakningsfunktioner” (sida 67).

7. Tryck pa ® eller @0 for att aterga till statistikredigeraren.

Visa resultat for regressionsberakningar

Reg Results-skarmen visar en lista for regressionsberakningsresultat
(koefficienter for regressionsekvationer) baserat pa data for parad
variabel. | det har avsnittet beskrivs den atgard som kravs for att visa
Reg Results-skarmen.
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Exempel 5: For att anvanda inmatningen av parad variabel fran Exempel

4 (sida 61) och visa resultaten av de tva regressionsberakningarna som

visas nedan

* Regressionsekvationen y = a + bx har koefficienterna (a, ») och
korrelationskoefficienten () nar linjar regression utfors pa data

« Regressionsekvationen y = a + bx + ¢x? har koefficienterna (a, b, ¢) nar
kvadratisk regression utférs pa data

Obs!

 For information om vilka regressionsberakningstyper som stéds av Statistics-laget, se
”Regressionstyplista som stods” (sida 63).

1. Utfor steg 1 till 5 for proceduren i Exempel 4 (sida 61).
2. Valj [Reg Results] och tryck sedan pa ©%.
* Da visas regressionstypmenyn.

y=at+bx+cx?z
y=a+b-1ln{x>
y=a+e~{bx>

3. Valj [y=a+bx] och tryck sedan pa ©x.
« D4 visas Reg Results-skarmen for linjar regression.

4. Tryck pa ® eller @0 for att aterga till statistikredigeraren.
5. Tryck pa och vélj sedan [Reg Results] > [y=a+bx+cx?].
D4 visas Reg Results-skarmen for kvadratisk regression.

o]
y=athiton
a=0.7

6. Tryck pa ® eller @0 for att aterga till statistikredigeraren.
* Information om betydelsen fér de variabler som visas pa Reg
Results-skarmen finns i “Lista over statistiska vardevariabler och
statistiska berakningsfunktioner” (sida 67).

Regressionstyplista som stods

Regressionsekvation

Regressionst
9 P (menyalternativet for regressionstyp)

Linjar regression y=a+bx
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Kvadratisk regression y=a+bx+cx’
Logarirmregression y=a+b-In(x)
e exponentiell regression y=a-elMbx)

ab exponentiell regression y=a-bMx
Potensregression y=a-x"b
Inverterad regression y=a+bl/x

| Anvinda skirmen for statistik berikning

Du kan anvanda skarmen for statistisk berakning for att hamta individuella
statistiska varden och anvanda vardena i berakningar.

Statistics
1-Variable

Skarm utan indata for berakningsuttryck

maxfk}—min{x}

4.4

Exempelberakning

For att hamta ett statistiskt varde anvander du en variabel som
representerar det statistiska varde du vill hamta (till exempel: x
medelvarde: x, x standardavvikelse for populationen: oy, x maxvarde:
max(x) och sa vidare). Fér mer information om dessa variabler, se "Lista
over statistiska vardevariabler och statistiska berakningsfunktioner”

(sida 67).

Visa skarmen for statistiska berakningar

En variabel

1. Nér statistikredigeraren visas trycker du pa ©®.
2. | menyn som visas valjer du [Statistics Calc] och trycker sedan pa @K,

Statistics
1-Variable
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Parad variabel
1. Nar statistikredigeraren visas trycker du pa ©g.
2. | menyn som visas valjer du [Statistics Calc] och trycker sedan pa @K.
* Detta visar menyn regressionstyp (se "Regressionstyplista som
stods” (sida 63)).

y=a+bx+cx?2
y=a+b-+1lnd{x>}
y=a+e"~{bx}

3. I menyn valjer du den regressionstyp du vill anvanda och trycker sedan

pa @¥.

Statistics
y=a+bx

* | exemplet ovan anvander du den visade menyn for att valja [y=a+bx]
(linjar regression).

For att ga tillbaka till statistikredigeraren fran en skarm for statistisk
berakning
Trycker du pa @9 och sedan pa ®.

Berakningsexempel med skarmen for statistiska berakningar

Exempel 6: For att bestamma summan av exempeldata (Xx) och
medelvardet (x) for indata for en variabel i Exempel 3 (sida 60)
1. Utfor steg 1 till 6 for proceduren i Exempel 3 (sida 60).

2. Valj [Statistics Calc] och tryck sedan pa ©x.

3. Berakna summan av provdata (Xx).

— [Statistics] > [Summation] > [%cb] 2x 119

4. Berakna medelvardet (x).

@ — [Statistics] > [sx °
[Mean/Var/Dev-] > [x] 118

@ 5. 95

Ml
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Obs!

* FOr att visa 1-Var Results-skarmen fran skarmen for statistiska berékningar ovan
trycker du pa och véljer sedan [1-Var Results]. Om du vill aterga till skadrmen for
statistisk berdkning fran 1-Var Results- skarmen trycker du pa @ eller .

For att bestamma koefficienterna (a, ») och
korrelationskoefficienten (r) for den linjara regressionsekvationen y = a
+ bx baserat pa den parade variabeldatainmatningen som matats in i
Exempel 4 (sida 61)

1. Utfor steg 1 till 5 for proceduren i Exempel 4 (sida 61).
2. Valj [Statistics Calc] och tryck sedan pa ©®.
 Da visas regressionstypmenyn.

y=a+bx+cx?2
y=a+b-1ln{x>
y=a+e~{bx>

3. Valj [y=a+bx] och tryck sedan pa ©x.

Statistics
y=a+bx

4. Bestammer koefficienterna (a, ) och korrelationskoefficienten (r) for
regressionsekvationen y = a + bx.

5]
— [Statistics] > [Regression] > gé] a 0.5043587805
m
— [Statistics] > [Regression] > [#] : 0.5043587805
& 0.4802217183
Gl
— [Statistics] > [Regression] > [7] b 0.4802217183
r
& 0.9952824846

* Om du vill valja en annan regressionstyp trycker du pa och valjer
[Select Reg Type]. Da visas regressionstypmenyn fran steg 2.

For att visa 2-Var Results-skarmen fran en skarm for statistisk
berakning
Tryck pa och valj sedan [2-Var Results].
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Om du vill visa Reg Results-skdarmen fran en skar for statistisk
berakning
Tryck pa och valj sedan [Reg Results].

Lista over statistiska vardevariabler och statistiska
berakningsfunktioner

Du kan anvanda CATALOG-menyn for att hamta variabler som
representerar statistiska varden och funktioner som anvands for statistiska
berakningar.

Obs!

* FOr statistiska berédkningar med en variabel ar variablerna markerade med en asterisk
(*) tillgangliga.

* Mer information om berékningsformeln som anvéands fér varje variabel och kommando
hittar du i ”Formel for statistisk berakning” (sida 69).

— [Statistics] > [Summation]

x5, 2y .. summa av provdata

T2t T2 summa av kvadrater av provdata
ZXY e summa av produkter av x-data och y-data
)R summa av kuber av x-data

%y ... summa av (x-datakvadrater x y-data)
Tt summa av bikvadrater for x-data

— [Statistics] > [Mean/Var/Dev-]

XY e medelvarde

2%, . populationsvarians

Oy, Oy ... standardavvikelse for population
s2.%, 8%, ... provvarians

Sx”, Sy wuven standardavvikelse for prov

n* ... antal objekt

— [Statistics] > [Min/Max/Quartile] (Endast data med en variabel)
min(x)* ...... minsta varde
Q" ...... forsta kvartil
Med* ...... median
Q3" ...... tredje kvartil
max(x)* ...... maxvarde

— [Statistics] > [Min/Max] (endast data med parad variabel)
min(x), min(y) ...... mista varde
max(x), max(y) ...... maxvarde
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— [Statistics] > [Regression] (endast data med parad variabel)

For kvadratisk regression

a, b, c ... regressionskoefficienter for kvadratisk regression

X1, X2 eeeens Funktioner for att bestamma x1 och x2 uppskattade varden for
ett inmatat y-varde. Som argument matar du in vardet y omedelbart fore
funktionen x1 eller x».

P Funktion for att bestamma det uppskattade y-vardet for ett inmatat
x-varde. Som argument matar du in vardet x omedelbart fére denna
funktion.

For icke-kvadratisk regression

a,b ... regressionskoefficienter
Foaeeens korrelationskoefficient
X eeens Funktion for att bestdmma det uppskattade x-vardet for ett inmatat

y-varde. Som argument matar du in vardet y omedelbart fére denna
funktion.

A Funktion for att bestamma det uppskattade y-vardet for ett inmatat
x-varde. Som argument matar du in vardet x omedelbart fore denna
funktion.

Du hittar ett exempel pa operationen for att bestamma uppskattade
varden i "Berakna uppskattade varden (data med parad variabel)”
(sida 68).

Berakna uppskattade varden (data med parad variabel)

Baserat pa regressionsekvationen som erhalls genom statistiska
berakningar med parad variabel sa kan y beraknas for ett givet x-varde.
Motsvarande x-varde (tva varden, x¢ och xp, for kvadratisk regression) kan
ocksa beraknas for ett y-varde i regressionsekvationen.

Exempel 8: For att bestamma det uppskattade vardet for y nar x = 5,5
i regressionsekvationen som beraknats genom linjar regression av data
som inmatats i Exempel 4 (sida 61)
1. Utfor steg 1 till 5 for proceduren i Exempel 4 (sida 61).
2. Valj [Statistics Calc] och tryck sedan pa ©®.
» Da visas regressionstypmenyn.

y=a+bx+cx?z
v=a+b+1n{x>}
y=a+e~{bx>

3. Valj [y=a+bx] och tryck sedan pa ©x.
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4. Mata in x-vardet (5,5), och mata sedan in funktionen
bestamma det uppskattade vardet for y.

— [Statistics] > [Regression] > [}]

5. Tryck pa .

| Formel for statistisk berikning

Statistics
y=a+bx

N~y

y

for att

5.5¥

3.145578231

Formel for statistiska berakningar med en variabel

e
Ox= 2 (Xn— )_C)

Formel for statistiska berakningar med parad variabel

Oyx= > (xn— x)?
S T
y=2

oy= [Z0-5
Sy= X ’(/ly_—j)z

Formel for regressionsberakning

Linjar regression (v = a + bx)




Sy-b-Zx
n
b= n-Xxy — 2x-2y
n-Zx*— (Xx)?
B n-Xxy — 2x-2y
V{n-2x%— Cx)PH{n- Xy — (Zy)’}
y—a

X=—

b
j\)=a+bx

a=

r

Kvadratisk regression (y = a + bx + ¢cx?)

o 2-b[2) o]

_ SxySx*¥*— Sx’y-Sxx’
T S S — (Sxx?)?
Sx*y-Sxx — Sxy-Sxx*

Sxx-Sx°x* = (Sxx*)*

Sfy:ny—@

- b++Vb*-4c@-y)

1=

2C
. —-b-+vb*-4c(a-y)
f2=

2C

y=a+bx+cx

Logaritsmregression (y = a + b-In(x))
Yy - b-Znx
-
_ nX(Inx)y — Zlnx-Xy
T nZ(nx)’— (Slnx)?
n-2(lnx)y — Zlnx-Xy

) — Ity — ()7
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e Exponentiell regression (y = a-e”(bx))

a= exp( Slny — b-Zx)
n
b= n-2xIny — 2x-2lny
T nEIe- )

= n-2xIny — 2x-2lny
\ {2t (Zx)*}{n-Z(lny)’— (Zlny)*}
Iny — Ina
b

=ae®

X=

<>

ab Exponentiell regression (y = a-b”x)
2lny — lnb'Ex)
n

n-2xlny — 2x-Xlny )

n-2x— (Xx)?
_ n-2xIny — 2x-2lny

V{2 = (Zx)?H{n-Z(lny)*— (Zlny)?}

Iny — Ina

Inb
$ =ab”*

-

b= exp(

r

X=

Potensregression (y = a-x"b)

a= exp( Zlny —nb-Zlnx)

b= n-2lnxlny — Xlnx-Xlny
T 2 X(nx)’— Clnx)?
e n-2lnxlny — Xinx-2lny
V{n-Z(Inx)* = (Zinx)?}{n-Z(ny)*—(Zlny)*}
Iny—Ina
e b
ax®

< S
I

Inverterad regression (y = a + b/x)
- >y - b-Xx’
n
Sxy
- S
Sxy

\Sxx-Syy

=
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Siy= Bocyy— 0D
A_ b
= ——
y—a
/\_ b
y= a+7

Skapa en nummertabell

Du kan anvanda Table-laget for att skapa en nummertabell baserat pa de
definierade ekvationer som ar registrerade for funktionerna f{x) och g(x).

| Allmén procedur for att skapa en nummertabell

Exempel: For att generera en nummertabell fér funktionerna f{(x) = x* + %

och g(x) = x* - % for intervallet -1 < x < 1, 6kat i steg om 0,5
1. Tryck pa ©), valj ikonen for Table-laget och tryck sedan pa ©x.

» Da visas skarmen for nummertabellen.

« Om en definierande ekvation inte ar registrerad for ena eller bada av
flx) och g(x) och data vid markdrens urvalsposition ar tomma visas ett
meddelande langst ned pa skarmen som indikerar att en definierande
ekvation inte ar registrerad.

o]
i fimd ELE

1
2
3
4]
£

fix)/g{x) :None

2. Konfigurera installningar for att generera en nummertabell fran tva
funktioner.
(1) Tryck pa &9 och valj sedan [Table Type] > [f(x)/g(x)].
(2) Tryck pa 9.
* Mer information om installningar hittar du i ”"Maximalt antal rader i en
nummertabell enligt Table Type” (sida 73).
3. Registrera en definierande ekvation for f{x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)] [£ 23 =22+
@@ D102 2

(Skadrmen omedelbart innan du tryckte pa@)

4. Registrera en definierande ekvation for g(x).

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)] g (xy=nl— )
O@O102@ 2
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(Skadrmen omedelbart innan du tryckte pa &)

« Du kan ocksa anvanda @) for att registrera ett definierande uttryck.

Mer information hittar du i ”Definiera registrering av ekvation” (sida

74).
5. Konfigurera installningen for nummertabellintervall.
Vo [
— [Table Range] Tgﬁée 'Sf'l'"ge
®OO(())@1e0(5@) [ Step :0.5 ‘
oExecute |
6. Tryck pa .
 Da visas resultaten pa nummertabellskarmen.
¥o [
1_% ] f(ﬁS 9(3.)5
2 -0.5 0.73 0.25
3 u] 0.5 0.5
4 0.5 0.73 0.25

* Vid nummertabellgenerering andras innehallet i variabel x.

Obs!

* P4 nummertabellskdrmen kan du lagra véardet i en cell till en variabel. Om du till
exempel utfor foljande atgard medan skarmen i steg 6 visas ovan sparas -1 till
variabel A: @ — [A=] > [Store]. Mer information om variabler hittar du i ”Variabler
(A,B,C,D, E,F x,y, z)” (sida 33).

| Maximalt antal rader i en nummertabell enligt Table
Type

Du kan konfigurera skarminstallningar féor nummertabeller for att visa

kolumner fér bade f{x) och g(x), eller fér den ena av dessa. For att stalla in

detta anvander du menyn som visas nar du trycker pa 9 — [Table Type]
nar nummertabellskarmen visas.

@F () FE(x)
OF ()
Og ()

f(x)/g(x) ... Visa bade kolumnerna f{x) och g(x) (ursprunglig

standardinstallning)

f(x) ... Visa endast f{x)-kolumnen

g(x) ... Visa endast g(x)-kolumnen
Det maximala antalet rader i den genererade nummertabellen beror
pa Table Type-instaliningen. Upp till 45 rader stods for f(x)- eller g(x)-
installningen, samtidigt som 30 rader stods for f(x)/g(x)-installningen.
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| Definiera registrering av ekvation

Du kan registrera definierande ekvationer pa tva satt for f{x) och g(x).

* Nar Table-lagets nummertabellskarm visas kan du registrera en ekvation
genom att trycka péa
— [Define f(x)/g(x)] > [Define f(x)]

— [Define f(x)/g(x)] > [Define g(x)]

* Nar Table-lagets nummertabellskarm visas, eller nar du anvander nagot
annat raknarlage, utom Math Box, kan du registrera en ekvation genom
att trycka pa @

@ — [Define f(x)]

(=) — [Define g(x)]
Samma registreringsskarm for f{x)- och g(x)-ekvationer visas oavsett
vilken av de tva ovanstaende atgarderna som anvands for att registrera
definierande ekvationer.

Obs!

* Mer information om operationer som anvander @ hittar du i ”Registrera och
anvanda definierande ekvationer for f{x) och g(x)” (sida 51).

| Redigera skidrmdata fér nummertabell

Ta bort en rad

1. Pa nummertabellskarmen flyttar du markéren till den rad som du vill ta
bort.

2. Tryck pa @.
Infoga en rad

1. P& nummertabellskarmen flyttar du markéren till den rad som ska vara
under den rad som du vill infoga.
2. Utfor foljande atgard: — [Edit] > [Insert Row].

Ta bort allt innehall pa nummertabellskarmen

Pa nummertabellskarmen utfér du foljande atgard: ¢9 — [Edit] > [Delete
Allj.

For att andra vardet i en cell i kolumn x

Du kan andra vardet i den markerade x-cellen. Om du andrar x-vardet
uppdateras f(x)- och g(x)-vardena pa samma rad i enlighet med detta.
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Mata in ett varde i den markerade x-kolumncellen med: {varde
for cellen ovanfor} +/- {stegvarde}

Om det finns ett varde i x-cellen ovanfér den markerade x-cellen trycker du
pa @ eller @ for att automatiskt mata in vardet i den markerade cellen
som ar lika med vardet for cellen ovanfor den plus stegvardet. Genom

att trycka pa © kan du dven automatiskt mata in vardet lika med véardet
for cellen ovanfér minus stegvardet. f(x)- och g(x)-vardena pa samma rad
uppdateras ocksa i enlighet med detta.

| Bestamma tid for uppdatering av f{x) och g(x)

f(x)- och g(x)-vardena som visas pa nummertabellskarmen uppdateras nar
nagot av foéljande intraffar.
« Om @ trycks in medan [Execute] ar markerat pa Table Range-skarmen.
» Nar de definierande ekvationerna for f(x) och g(x) uppdateras (utom nar
en definierande ekvation ar en sammansatt funktion).
« N&r ett tal matas in i kolumn x (inklusive tryckning pa ®, ©, @ i
kolumn x).

Observera dock att vardena inte uppdateras automatiskt efter foljande
atgarder.

* Nar SETTINGS-menyn anvands for att andra Angle Unit-installningen.

* Nar variabeln i en definierande ekvation uppdateras (nytt numeriskt
varde lagras) nar en definierande ekvation som innehaller en variabel
(till exempel: f{x) = 2x + A) registreras.

* Nar en definierade ekvation for en sammansatt funktion (till exempel:
g(x) = flx) x 2 - x) registreras och den definierande ekvationen for
referensfunktionen (till exempel: f(x) for g(x) = fx) x 2 - x) uppdateras
(ny registrerad definierande ekvation).

| dessa fall ska du kéra ¢9 — [Recalculate] samtidigt som

nummertabellskarmen visas for att uppdatera varden.

| Datalagring

Om du gor féljande kommer vissa data att tas bort och vissa installningar i
Table-laget rensas.

(1) Ga tillbaka till HOME-skarmen och starta ett annat réknarlage.

) Tryck pa O.

(3) Andra Input/Output-instaliningen med SETTINGS-menyn.

(4) Andra Table Type-installningen med TOOLS-menyn.
Tabellen nedan visar vilka data som kasseras och vilka data som lagras.
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Operation

@

®

®

Data, @

Instéllning

Nummertabelldata

(t-, f(x)-, g(x)-kolumner) Kasserad | Kasserad | Kasserad | Kasserad
Table Range- Kasserad | Behalls Behalls Behalls
installningar

Table Type-installningar| Behalls Behalls Behalls --

Ax), g(x) definierar Behalls | Kasserad | Kasserad | Behalls

ekvationer

Anvanda Math Box

Math Box-laget har foljande funktioner for utbildningssupport.
Dice Roll: Dice Roll ar en funktion som simulerar tarningskastning.
Coin Toss: Coin Toss ar en funktion som simulerar myntkastning.

| Dice Roll

Dice Roll simulerar en, tva eller tre virtuella tarningar som kastas ett
angivet antal ganger. Du kan valja nagon av féljande skarmar for

resultatet.
Vo @
A E C Sum
1 1 G 4 11
2l 4 3 G 13
a = 5 1 9
4 1 [ E 13
List-skarmen
= EEE Rel F
Lim Feq = .
| e | memp| At TEMPLS
z| =5 o0.14| 250
5l m1| oo1zd
4| 29| 0.156
0.184

Relative Freg-skarmen

Allman procedur for Dice Roll

For att simulera 100 kast med tva tarningar. | det har

exemplet anvands Relative Freq-skarmen for simuleringsresultat som
visar antalet forekomster (frekvenser) och relativa frekvenser for den
numeriska skillnaden (0, 1, 2, 3, 4, 5) mellan de tva tarningarna vid varje

tarningskastning.

1. Tryck pa ©), valj ikonen for Math Box-laget och tryck sedan pa @.
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» Da visas Math Box-menyn.

mDice Roll

@Coin Toss

2. Valj [Dice Roll] och tryck sedan pa @K.
+ D4 visas skarmen for parameterinmatning.

Yo [
Attempts = T S
Same Result :0ffe
OExecute

Dice: Valj antalet tarningar som 1, 2 eller 3.

Attempts: Mata in antalet tarningskast (antal férsok) som ett varde fran 1

till 250.

Same Result: Den har installningen ar vanligtvis Off (ursprunglig

standardinstallning). Mer information finns i “Installning for Same

Result” (sida 79).

3. Valj var och en av menyinstallningarna och konfigurera dem som du vill.

(1) Valj [Dice] och tryck sedan pa @8. | menyn som visas valjer du [2
Dice] och trycker sedan pa @K).

(2) Valj [Attempts] och tryck sedan pa @®. P& inmatningsskarmen som
visas valjer du 100 och trycker sedan pa @®. Valj [Confirm] och tryck
sedan pa ©v.

(3) Lat [Same Result] vara installt pa Off (ursprunglig
standardinstallning).

4. Nar alla installningarna ar som du vill ha dem valjer du [Execute] och

trycker sedan pa @k).

« Skarmen som visar simuleringskorningen visas och sedan andras
skarmen till Result Type-menyn.

Result Type
List
Relative Freq >

List: Visar en lista dver resultatet fér varje kast (forsok).*’

Relative Freq: Visar antalet férekomster baserat pa kastresultat*? och

deras relativa frekvenser.

*1 Nar det finns tva tarningar visas resultatet tilsammans med summan
och skillnaden for varje kast. Nar det finns tre tarningar visas
resultatet av varje kast tillsammans med summan av kastet.

*2 Resultat (1 till 6) for en tarning, summa (2 till 12) eller skillnad (O till 5)
av resultaten for tva tarning och summa (3 till 18) av resultaten for tre
tarningar.

5. Anvand menyn Result Type for att valja ett visningsformat for resultat.
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(1) Har vill vi visa antalet férekomster och relativa och relativa
frekvenser, valj darfér [Relative Freq] och tryck sedan pa K.
» Da visas menyn val av [Sum] eller [Difference].
(2) Har vill vi visa skillnaden i resultat for varje kast, valj darfor
[Difference] och tryck pa ©x.
 Simuleringsresultatet visas pa Relative Freg-skarmen.

¥ [
Frea

28
18
21

D0iff Rel Fr
] |
0.28
0.1%8

0.21

Attempts
1 100
2

3

0.14

(Resultatet blir olika varje gang simuleringen kors.)

* Mer information om skarmen for simuleringsresultat finns i
”Resultatskarm for Dice Roll” (sida 78).
6. For att visa resultat med ett annat format gar du till resultatskarmen och
trycker pa ®.
» Da atergar du till menyn Result Type sa att du kan upprepa steg 5 i
den har proceduren och andra visningsformatet for resultatet.
7. Om du vill utféra en simulering med olika installningar trycker du pa ®
nar menyn Result Type visas.
* Detta rensar simuleringsresultatet och tar dig tillbaka till skarmen for
parameterinmatning. Utfér proceduren i steg 3 igen.
8. For att avsluta Dice Roll trycker du pad ® medan skarmen for
parameterinmatning visas.
» Da visas Math Box-menyn igen.

Obs!

» Pa Relative Freg-skarmen kan du lagra vardet i en Rel Fr-kolumncell till en variabel.
Till exempel, om du utfér féljande atgard i steg 5 ovan lagras véardet i forsta raden i Rel
Fr-kolumnen till variabel A: @ — [A=] > [Store]. Mer information om variabler hittar du i
”Variabler (A, B, C, D, E, F, x, y, 7)” (sida 33).

Resultatskarm for Dice Roll

* List-skarmen

(1) (2)

Vo B

=
1=

-+
-+

Bk =
ba O L I
B G G 0 0D

c
ool
(e N
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(1) Varje rad visa ett Idpnummer for kastet. Till exempel sa ar 1 det
forsta kastet, 2 det andra kastet och sa vidare.

(2) A, B och C indikerar varje tarning som anvands. Sum avser det
totala resultatet och Diff avser skillnaden mellan resultaten for tva
tarningar. Vilka kolumner som visas pa skarmen beror pa hur manga
tarningar som anvands.

1 tarning: Endast A-kolumnen.
2 tarningar: Kolumnerna A, B, Sum och Diff.
3 tarningar: Kolumnerna A, B, C och Sum.

* Relative Freg-skarmen

(1) 2) ©)

1) dE&: :
i =5t 0,14 2500——1(4)
TR N VIR Rt

U 9 00156

SumFre-:Hel FrI Attempts

0. 1849 (5)

(1) Sum eller Diff: Visar resultat for en tarning (Sum: 1 till 6), resultat for
tva tarningar (Sum: 2 till 12) eller skillnader (Diff: 0 till 5) eller summa
for tre tarningar (Sum: 3 till 18).

(2) Freq: Visar antalet forekomster (frekvens) for varje kastresultat.

(3) Rel Fr: Visar den relativa frekvensen (frekvensen dividerat med antal
kast) for kastresultaten.

(4) Antal forsok

(5) Varde i markerad Rel Fr-cell

Installning for Same Result

Nar du utfor en simulering med Dice Roll eller Coin Toss med Same
Result pa sin ursprungliga standardinstallning (Off) s& visas varje korning
ett annat (slumpmassigt) resultat. Om Same Result-installningen andras
till nagot annat an Off, sa ar de visade resultaten samma som de som
tagits fram av raknaren. Du kan anvanda instaliningarna #1, #2 eller #3
nar du vill att samma resultat ska visas av alla raknare som anvands av
eleverna i en klass.

Obs!

« Om du vill att flera réknare ska visa samma resultat méaste du se till att nedanstdende
installningar ar identiska pa alla réknare.
— Antal tarningar eller mynt
— Antal forsok (kast)
— Same Result-installningen (#1, #2 eller #3)
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| Coin Toss

Coin Toss simulerar en, tva eller tre virtuella tarningar som kastas
ett angivet antal ganger. Du kan valja nagon av féljande skarmar for
resultatet.

vor [
A B C .
i o - - z
2 . - o z
3 o o - i
q o u} u} ]

List-skarmen

¥ [
Side|Frea|Rel Fr
| e g | AL tEMP LS

1| w0 0.3 250

.. 95 0.3s8
.= 24| 0.136

0.124

Relative Freg-skarmen

Skarmen visa krona som @ och klave som O.

Allman procedur for Coin Toss

For att simulera 100 kast med tre mynt. | det har exemplet
anvands Relative Freg-skarmen for simuleringsresultat, och antalet krona
visas (0, 1, 2, 3) samt relativ frekvens for varje kast.

1. Tryck pa ©), valj ikonen for Math Box-laget och tryck sedan pa @x.
D4 visas Math Box-menyn.

mDice Roll

@Coin Toss

2. V&lj [Coin Toss] och tryck sedan pa @K).
 Da visas skarmen for parameterinmatning.

4T [
Attempts T
Same Result ::0ff»
oExecute

Coins: Valj antalet mynt som 1, 2 eller 3.
Attempts: Mata in antalet myntkast (antal férsok) som ett varde fran 1 till
250.

80



Same Result: Den har installningen ar vanligtvis Off (ursprunglig
standardinstallning). Mer information finns i “Installning for Same
Result” (sida 79).

3. Valj var och en av menyinstallningarna och konfigurera dem som du vill.

(1) Valj [Coins] och tryck sedan pa @%. | menyn som visas véljer du [3
Coins] och trycker sedan pa @%.

(2) Valj [Attempts] och tryck sedan pa @®. Nar inmatningsskarmen visas
véljer du 100 och trycker sedan pa @. Valj [Confirm] och tryck
sedan pa ©g.

(3) Lat [Same Result] vara installt pa Off (ursprunglig
standardinstallning).

4. Nar alla installningarna ar som du vill ha dem valjer du [Execute] och
trycker sedan pa @%).
« Skarmen som visar simuleringskdrningen visas och sedan andras
skarmen till Result Type-menyn.

Result Type

Relative Freq

List: Visar en lista dver resultat med krona och klave*' for varje kast

(forsok).

Relative Freq: Visar antalet forekomster av mynt som landar med krona

uppat*? och deras relativa frekvenser.

*1 N&r det finns tva eller tre mynt visas antalet mynt for varje kast som
landar med krona upp.

*2 For tva eller tre mynt. Nar det finns ett mynt visas frekvenserna for
krona och klave och de relativa frekvenserna.

5. Anvand menyn Result Type for att valja ett visningsformat for resultat.
Har vill vi visa antalet forekomster och relativa och relativa frekvenser,
valj darfor [Relative Freq] och tryck sedan pa ©x.

» Simuleringsresultatet visas pa Relative Freg-skarmen.

]
Side|Frea|Rel Fr

®.0

Attempts
100

33
a7

i1

0.33
0.47
0.1

L
L
L

D) M) ==

0.09

(Resultatet blir olika varje gang simuleringen kors.)

* Mer information om skarmen for simuleringsresultat finns i
”Resultatskarmen for Coin Toss” (sida 82).
6. For att visa resultat med ett annat format gar du till resultatskdrmen och
trycker pa ®.
» Da atergar du till menyn Result Type sa att du kan upprepa steg 5 i
den har proceduren och andra visningsformatet for resultatet.
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7. Om du vill utféra en simulering med olika installningar trycker du pa ®
nar menyn Result Type visas.
* Detta rensar simuleringsresultatet och tar dig tillbaka till skarmen for
parameterinmatning. Utfér proceduren i steg 3 igen.
8. For att avsluta Coin Toss trycker du pad & medan skarmen for
parameterinmatning visas.
» Da visas Math Box-menyn igen.

Obs!

» Pa Relative Freg-skarmen kan du lagra vardet i en Rel Fr-kolumncell till en variabel.
Till exempel, om du utfor féljande atgard i steg 5 ovan lagras vardet i forsta raden i Rel
Fr-kolumnen till variabel A: @ — [A=] > [Store].

Resultatskarmen for Coin Toss

* List-skdrmen

(1) (2)

PN [ :
N B C .
1 o - - o
2p = L = b
3 o (o} ] 1
4 o a] ] a

(1) Varje rad visa ett Ipnummer for kastet. Till exempel sa ar 1 det
forsta kastet, 2 det andra kastet och sa vidare.

(2) A, B och C indikerar varje mynt som anvands. Nar tva mynt eller
tre mynt anvands sa visar @ -kolumnen till hdger antalet mynt som
landar med krona upp.

* Relative Freg-skarmen

(1 @ O

iSit:lElci":ﬁlgr'lgn=|:ERn=_l-1 Fr'E
i Mty i Attempts

P tif ggl I:I.EE-E 2500—-(4)

i @2 95% 0.38

@3k 343 0,136

0.1249-(5)

(1) Side: Nar du anvander endast ett mynt anger @ krona och O klave.
Nar du anvander tva eller tre mynt visar den har kolumnen antalet
huvuden (O till 3).

(2) Freq: Visar antalet forekomster (frekvens) for varje kastresultat.

(3) Rel Fr: Visar den relativa frekvensen (frekvensen dividerat med antal
kast) for kastresultaten.
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(4) Antal forsok
(5) Varde i markerad Rel Fr-cell
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Teknisk information

Fel

Raknaren visar ett felmeddelande nar ett fel intraffar av nagon anledning
under en berakning.

| Visa platsen for ett fel

Nar ett felmeddelande visas trycker du pa @, ® eller @0 for att aterga

till den skarm som visades omedelbart innan felmeddelandet visades.
Markdren placeras pa den plats dar felet uppstod och ar klar fér inmatning.
Gor nédvandiga korrigeringar av berakningen och koér den igen.

Om du matat in 14 + 0 x 2 av misstag istallet for 14 + 10 x 2.

7 O
Math ERROR

14026 &
Back |

1450K2
(eller ® eller @0))

¥ [ &
14--10%2
@169 1a
5

| Felmeddelanden
Syntax ERROR

Orsak:

* Problem med formatet pa den berakning du utfor.

Atgird:

» Gor nddvandiga korrigeringar.

Math ERROR

Orsak:

+ Ett mellanliggande eller slutligt resultatet av berakningen som du utfor
Overskrider det tillatna berakningsintervallet.

+ Din inmatning dverskrider det tilldtna inmatningsintervall (sarskilt nar
du anvander funktioner).
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» Berakningen du utfér innehaller en ogiltig matematisk operation (som
t.ex. delning med noll).

Atgird:

» Kontrollera de inmatade vardena, minska antalet siffror och forsok
igen.

* Nar du anvander en variabel som argument fér en funktion ska du se
till att variabelvardet ligger inom det tillatna intervallet for funktionen.

Stack ERROR

Orsak:

» Berakning du utfor har gjort att kapaciteten for den numeriska stapeln
eller kommandostacken har dverskridits.

Atgard:

» Forenkla berakningsuttrycket sa att det inte 6verskrider stackens
kapacitet.

» Forsok dela upp berakningen i tva eller flera.

Argument ERROR

Orsak:

* Problem med argumentet for den berakning du utfoér.
Atgird:

» Gor ndédvandiga korrigeringar.

Range ERROR

Orsak (Table-laget):

« Ett forsok att generera en nummertabell i Table-laget vars villkor gor
att den Overskrider det maximala antalet tillatna rader.

Atgard:

» Begransa tabellberakningsintervallet genom att andra Start-, End- och
Step-vardena och forsok igen.

Orsak (Math Box-laget):

» Vardet som anges som Attempts (antal forsok) for Dice Roll eller Coin
Toss ligger utanfor det tillatna intervallet eller ar ett icke-heltalsvarde.

Atgard:

» For Attempts anger du ett heltalsvarde som ligger inom det tillatna
intervallet.
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Circular ERROR (endast for f{x) och g(x))

Orsak:

* Cirkelreferens forekommer i en registrerad sammansatt funktion
("Registrera en sammansatt funktion” (sida 52)).

Atgird:

* Mata inte in g(x) i f{x) och f(x) i g(x) samtidigt.

Not Defined (endast for f{x) och g(x))

Orsak:

* Du férsdkte berakna f(x) eller g(x) med odefinierat f{x)/g(x).
Atgard:

* Definiera f(x) eller g(x) innan du beraknar f{x)/g(x).

Innan du drar slutsatsen att det ar fel
pa raknaren...

Observera att du bor gora separata kopior av viktiga data innan du utfor

dessa steg.

1. Kontrollera berakningsuttrycket for att se till det inte innehaller nagra fel.

2. Se till att du anvander ratt lage pa raknaren for typen av berakning du
forsoker utfora.

« For att kontrollera vilket 1age du anvander for tillfallet, tryck pa ©.
Detta markerar ikonen for det lage du anvander for narvarande.

3. Om ovanstaende steg inte atgardar problemet trycker du pa tangenten
®.

* Detta gor att raknaren utfér en rutin som kontrollerar om
berakningsfunktionerna fungerar korrekt. Om raknaren upptacker
nagot onormalt initierar den raknarlaget och rensar minnet.

4. Aterstall raknarens instéliningar (med undantag for Contrast och Auto
Power Off) till deras ursprungliga standardinstallningar genom att utféra
proceduren nedan.

(1) Tryck pa @), valj en ikon for ett lage och tryck sedan pa @K.

(2) Tryck pa & och valj sedan [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].

Byta batteri

Om skarmen som visas nedan visas direkt efter att du har startat enheten
betyder det att aterstaende batteristrom ar lag.
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AW

Ett svagt batteri indikeras ocksa av en suddig skarm, aven om kontrasten
justeras, eller om siffrorna inte visas pa displayen direkt efter att du har
aktiverat raknaren.

Om detta hander eller om ovanstaende skarm visas sa ska du byta
batteriet mot ett nytt.

Viktigt!

* Om du tar bort batteriet rensas allt minnesinnehall fran réaknaren.

1. Tryck pa @® @9 (OFF) fér att stanga av réknaren.
« Se till att du inte slar pa strommen av misstag nar du byter ut batteriet
genom att satta fast den framre luckan pa framsidan av raknaren.
2. Ta bort batterikapan, ta bort batteriet och satt i ett nytt batteri med dess
plus- (+) och minuspoler (-) vanda at ratt hall, enligt bilden.

ji

fx-85CW

fx-82CWI/fx-350CW

3. Satt tillbaka batteriluckan.

4. Tryck pa (O for att sla pa raknaren.

5. Starta raknaren.
(1) Tryck pa @), valj en ikon for ett Iage och tryck sedan pa @K).
(2) Tryck pa & och valj sedan [Reset] > [Initialize All] > [Yes].
» Hoppa inte 6ver ovanstaende steg!
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Berakningsprioritetssekvens

Raknaren utfor berakningar enligt en berakningsprioritetssekvens.

* Detta innebar i princip att berakningar utfors fran vanster till hdger.
+ Uttryck inom parentes har hogst prioritet.
* Nedan visas prioritetssekvensen for varje enskilt kommando.

1 Parentesuttryck
Funktioner som har parenteser (sin(, log(, f(, g(, osv.,

5 funktioner som kan inkludera ett argument till héger,
funktioner som kraver en avslutande parentes efter
argumentet)

3 Funktioner som kommer efter inmatningsvardet (x?, x™', x!, *
", °, ", 8 %), potenser (x¥), rétter (V)

4 Brak

5 Minustecken ((-))

6 Statistics-laget beraknade varden (x, y, X1, X2)

7 Multiplikation dar multiplikationstecknet utelamnas

8 Permutation (nPr), kombination (nCr)

9 Multiplikation (x), division (+)

10 Addition (+), subtraktion (-)

Om en berakning innehaller ett negativt varde kan du behéva omsluta det
negativa vardet med parenteser. Om du till exempel vill kvadrera vardet -2
maste du ange: (-2)°. Detta beror pa att x? &r en funktion som féregas av
ett varde (prioritet 3 ovan), vars prioritet ar storre an det negativa tecknet,
vilket ar en prefixsymbol (prioritet 5).

®O(()R@® 22= .4
O®OMRO®@E® (-2¢=4
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Berakningsintervall, antal siffror och
precision

Berakningsintervallet, antalet siffror som anvands for intern berakning och
berakningsprecisionen beror pa vilken typ av berakning du utfor.

| Berdkningsintervall och precision

+1 x 10 till £9,999999999 x

Berakningsintervall
9 10% eller 0

Antal siffror for intern berakning 23 siffror

| allmanhet, +1 vid den 10:e
siffran for en enda berakning.

. Precision for exponentiell visning
Precision . N . —
ar 1 for den minst signifikanta
siffran. Fel ackumuleras vid

efterféljande berakningar.

| Indataintervall och precision och

funktionsberakning
Funktioner Indataintervall
Degree 0<|x| <9x10°
sinx .
Radian 0 < |x|] <157079632,7
CoSx
Gradian 0<|x|<1x10"
Samma som sinx, utom for
Degree
[x|] = (2n - 1) x 90.
, Samma som sinx, utom for
tanx Radian
|x| = (2n - 1) x z/2.
) Samma som sinx, utom for
Gradian
|x| = (2n - 1) x 100.
sin"'x, cos™'x 0<|x|<1
tan”'x 0 < |x| £9,999999999 x 109
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sinhx, coshx 0 < |x| =230,2585092
sinh™'x 0 < |x| < 4,999999999 x 1099
cosh™'x 1 < x <4,999999999 x 10%°
tanhx 0 < |x| £9,999999999 x 109
tanh'x 0 < |x] £9,999999999 x 10"
logx, Inx 0 < x <9,999999999 x 10%°
10* -9,999999999 x 10% < x < 99,99999999
i 0<x<1x10'0
x? x| <1 % 10%
x! x| <1x1019; x #0
x! 0 < x =69 (x som ett heltal)
P 0<n<1x10' 0<r<n(n, réarheltal)
r 1< {nl(n-r)} <1 x 1010
c 0<n<1x10' 0<r<n(n,réarheltal)
g 1<l <1 %10 eller 1 < nlf(n - ) < 1 x 10100
Pol(x, ) x|, [v| < 9,999999999 x 10%°
Y W2+ 32 < 9,999999999 x 10%
0 < r<9,999999999 x 10%°
Rec(r, 0) .
f: Samma som sinx
lal, b, c <1 x 10" 0<p, ¢
a’b’c Det visade vardet for sekunder kan ha ett fel pa
+1 vid det andra decimalkommat.
0°0°0” < |x| £ 9999999°59°59”
o = Ett sexagesimalvarde utanfér ovanstaende
a cC =X

intervall behandlas automatiskt som ett
decimalvarde.
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x> 0:-1x 10" < ylogx < 100
x=0:y>0

x’ o m .
x<0:y=n, 51 (m, n ar heltal)

Men: -1 x 10'%° < ylog |x| < 100

y>0:x#0,-1x%10'% < 1/x logy < 100

y=0:x>0

e p<0:x=2n+1, 21 00 #0: m, n&r heltal)
Men: -1 x 10'%° < 1/x log |y| < 100
Summan av heltal, taljare och namnare

a’, maste vara 10 siffror eller mindre (inklusive
skiljesymbolen).

Ranint#(a, b) a<b;lal, |b]<1%x10'% p-a<1x10"°

* Precision ar i princip samma som beskrivs under berakningsintervall och
precision ovan.

o ', \y, x!, nPr, nCr-typfunktioner kraver en efterfoljande intern berakning,
vilket kan leda till att de fel som kan uppsta vid varje berakning
ackumuleras.

* Fel ar kumulativa och tenderar att vara stora i narheten av en funktions
singulara punkt och brytpunkt.

* Det intervall for berakningsresultat som kan visas i z-formularet nar
Mathl/MathO valjs for Input/Output i SETTINGS-menyn &r |x| < 10°.
Observera dock att det interna berakningsfelet kan gora det omgjligt
att visa nagra berakningsresultat i z-formularet. Det kan ocksa leda till
berakningsresultat som ska vara i decimalform visas i z-form.

Specifikationer

fx-82CW/fx-350CW

Stromkrav:
AAA-batteri RO3 x 1

Ungefarlig batteritid:
2 ar (baserat pa en timmes drift per dag)

Stromforbrukning:
0,0008 W
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Driftstemperatur:
0 °Ctill 40 °C

Matt:
13,8 (H) x 77 (B) x 162 (D) mm

Ungefarlig vikt:
100 g inklusive batteriet

fx-85CW

Stromkrav:
Inbyggd solcell; knappbatteri LR44 x 1

Ungefarlig batteritid:
2 ar (baserat pa en timmes drift per dag)

Driftstemperatur:
0 °C till 40 °C

Matt:
10,7 (H) x 77 (B) x 162 (D) mm

Ungefarlig vikt:
95 g inklusive batteriet
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Vanliga fragor

Vanliga fragor

m Hur kan jag dndra ett brakresultat som skapas av en
divisionsoperation till decimalform?

— Nar ett brakberakningsresultat visas trycker du pa och valjer sedan
[Decimal] eller trycker pa @® @) (=). Om du vill att berakningsresultaten
ska visas som decimalvarden andrar du instaliningen Input/Output pa
SETTINGS-menyn till Mathl/DecimalO.

m Vad ar skillnaden mellan Ans-minne och variabelminne?

— Var och en av dessa minnestyper fungerar som behallare for tillfallig
lagring av ett enda varde.
Ans-minne: Lagrar resultatet av den senast utférda berakningen.
Anvand det har minnet for att dverfora resultatet av en berakning till
nasta.
Variabler: Det har minnet ar anvandbart nar du behdver anvanda
samma varde flera ganger i en eller flera berakningar.

m Hur hittar jag en funktion som jag anvdande med en aldre CASIO-
raknare pa den har raknaren?

— Du kan na raknarens funktioner fran CATALOG-menyn som visas nar
du trycker pa @). Mer information finns i avsnitten nedan.
”Anvanda CATALOG-menyn” (sida 22)
”Avancerade berakningar” (sida 43)

m Pa en aldre CASIO-raknare tryckte jag pa for att andra
visningsformatet for berdkningsresultatet. Vad ska jag gora pa den
har raknaren?

— Nar ett berakningsresultat visas trycker du pa @. Anvand menyn som
visas for att valja énskat visningsformat. Mer information finns i ”Andra
format for berakningsresultat” (sida 36).

m Hur kan jag ta reda pa vilket raknarlage jag anvander just nu?
— Tryck pa @. Da markeras ikonen for det réknarage du anvander just
nu.

m Hur beriknar jag sin? x

— Till exempel for att berékna sin® 30 = % anger du berakningen nedan.
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m Varfor visas batteriikonen () direkt efter att rdiknaren har startats?

— Batteriikonen anger att batterinivan ar lag. Om den har ikonen visas
byter du ut batteriet sa snart som maijligt. Mer information om batteribyte
finns i ”Byta batteri” (sida 86).

m Hur aterstéller jag raknaren till de ursprungliga
standardinstéllningarna?

— Utfor proceduren nedan for att initiera alla raknarinstallningar( utom
Contrast och Auto Power Off).
(1) Tryck pa @), valj en ikon for ett Iage och tryck sedan pa @K).
(2) Tryck pa & och valj sedan [Reset] > [Settings & Data] > [Yes].
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